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Espacos, Tempos, Quantidades,
Relacgoes E Transformacoes.

(EI0O2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros
etc., em contextos diversos.

Brincadeira numérica: Escreva os numeros de 1 a 10 ¢
distribua para a crianca legos ou qualquer outro brinquedo.
Depois € s6 mostrar os numeros de forma variada para a
crianga juntar a quantidade correspondente, pega sempre|
para a crianga fazer relacdo do numero e a quantidade de
brinquedos através da contagem dos mesmos.

O objetivo desta atividade ¢é  estabelecer a
relagcao/correspondéncia do numero e a quantidade de
brinquedos fazendo com que a crianga amplie sua visdo e a
compreensao dos conceitos matematicos.




(EI0O3ETO01) Estabelecer relagdes de comparagéo entre
objetos, observando suas propriedades.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
quantidades e identificar o antes, o depois € o0 entre em
uma sequéncia.

Quebra-cabega matematico: Faca dez retdngulos de
papelao e utilize a canetinha para riscar dividindo o meio do
retdngulo para fazer um quebra-cabe¢ca numérico até o
numero dez, desenhe um circulo no meio do risco para
formar uma joaninha, faga a anteninha e pinte, logo apds
coloque o numero de um lado e a quantidade do outro lado,
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(EIO2ETO7) Contar oralmente objetos, pessoas, livros
etc., em contextos diversos.

Aprendendo matematica: Primeiro o adulto ira desenhar 10
circulos na folha sulfite. Depois escreva os numeros de um
a dez em pequenos circulos e se tiver tampinhas, cole sobre|
elas. Entdo comece o jogo: peca para a crianga pegar a
tampinha e pergunte qual € o numero. Depois peg¢a que
coloque sobre o circulo que tem a quantidade de bolinhas
correspondente ao numero da tampinha.

Na segunda brincadeira a crianga ira contar os graos,
colocar no copinho e colocar sobre o circulo correspondente.
Ao contar e relacionar os numeros as respectivas
quantidades, a crianga estara desenvolvendo nogoes,
matematicas como raciocino légico, quantidades e também
nocao da escrita do nimero.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DA SEMANA: Conviver, Brincar, Participar, Explorar e Expressar.







