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GRAFISMO INDIGENA

NESTA AULA VAMOS TRABALHAR COM ELEMENTOS DA CULTURA
INDIGENA CONFECCIONANDO UMA PULSEIRA ATRAVES DE PINTURA.

COMO FAZER: EM UMA TIRA DE PAPEL SULFITE, DESENHE E PINTE UM
GRAFISMO INDIGENA, COMO NO EXEMPLO ABAIXO, E DEPOIS COLE AS
PONTAS DA TIRA DE PAPEL.
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Conteudos/Atividade: Quatro ESTACOES - Jogo de Tabuleiro

Assista o video: https://youtu.be/UN;j9I19tFwnk

Aula Pratica (Roteiro da atividade conforme video)

QUATRO ESTACOES de origem chinesa.

Como é jogado?

e Paraesse jogo, sdo necessarios um tabuleiro, como o exemplo ao
lado, e 20 pecas de uma determinada cor para cada um dos dois

ESTACOES participantes.

e (Cada participante, em sua vez, coloca uma de suas pecas em locais
livres do tabuleiro (nas interse¢des de linhas).

e Toda vez que um participante conseguir prender uma peca do
adversario entre suas pecas, ele a captura.

e A partida termina quando ndo houver mais pecas a serem colocadas.

e O vencedor é o jogador que capturar mais pecas do adversario.

Aula Tedrica
B - Qual o objetivo do jogo ?

() Colocar as pegas entre a pega do adversario

( ) Colocar as pecas na fileira de partida do adversario

A-Qual o nome do jogo?
() 4 Estacbes ( ) Dama ( ) Trilha

( ) Colocar as em linha trilha o




