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1- Ler é sempre muito bom!
Entao, vamos fazer uma leitura de uma histéria de natal. = DO RATO NOE

ANE PRADO

2- Depois de uma leitura maravilhsa, hora de um jogo divertido.
Precisam de:

1 dado

Pedes (podem usar moedas ou outros objetos pequenos)
Maquina de calcular para confirmar as solucdes (caso ndo consigam solucionar de cabeca :P)
A fazer:

Imprimir e recortar as cartas

Coloca-las em baralhos separados por cada imagem (sino, presente ou estrela)
Imprimir o "tabuleiro” numa folha A4

Como jogar:

Lancam o dado, quem tiver o valor mais alto comeca primeiro

Ao iniciar, caso calhem numa prenda, estrela ou sino, retiram a carta correspondente ao simbolo
e respondem ao problema matematico. Caso acertem, ficam no mesmo local e o préximo a jogar
tem a vez. Caso ndo acerte, recua 2 casas.

Nas casas especiais ocorre 0 seguinte:

Casa 22 - O Pai Natal esta cansado de tanto andar com as suas renas e decide dormir um pouco.
Aqui o jogador perde a vez de jogar na proxima rodada.

Casa 29 - E a rena "vai na brasa" que faz com que o jogador avance 5 casas.

Casa 37 - O Pai Natal fica entalado na chaminé e por isso o jogador tera de retornar ao inicio
(antes da casa 1) e comecar de novo.

Quem chegar ao centro primeiro ganha! Divirtam-se e Feliz Natal :D
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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

Regras:

Jogar s6 com I dado,

Se callar numa estrels,
presente ou sino retirar a
respetiog cana e fazer

@ conta, 3¢ mdo acertar
retrocede 2 casas.

Casas Especiais:

22 - O Puai Natal estd
cansado ¢ o fogador perde

@ wez de jogar.

29 Avenga 5 casas.

37. O @i Natal fica entalodo
na chaminé ¢ o jogador volta
pari o inicso do pogo.
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