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SEMANA | EXPERIENCIAS APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

S (EI02EOQ01) Hoje iremos conhecer a histdria da Estrelinha Magica. D3I /

z§ Demonstrar atitudes de Uma histdria encantadora, que envolve criancas e adultos, nela a estrelinha cai do _\ s
< -;—:D cuidado e solidariedade na |céu e perdida encontra a casa da MOnica que com a ajuda de seus amigos, ajudam = 5 P
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https://www.youtube.com/watch?v=BAv0DM_9T7A

(EI02EO06)

Respeitar regras basicas de
convivio social nas interagdes
e brincadeiras.

JOGO ROLETA NATALINA COM BONECO DE NEVE

Preparacao:

Organize as criancas em dupla e explique a regra inicial do jogo.

Entregue uma folha com o boneco e um saquinho com as pecas recortadas para cada

o)
AT
O
2
— ‘@0 crianga
N - @© s .
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w (EI02EO06) A atividade de hoje é um jogo muito apreciado por criangas
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3 Respeitar regras basicas de |de todas as idades. O jogo da memdria além de proporcionar
& convivio social nas interagdes [momentos de diversdo, auxilia no desenvolvimento do
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https://ciabrink.com.br/2017/07/17/beneficios-e-curiosidades-sobre-os-jogos-de-memoria/
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Ping Pong com Bexiga.

- g (EI02EOQ06) Vamos precisar de: Pratinho descartavel ou circulo de papeldo, palito de sorvete, cola fita
N . ;s . .
N g *qs':; Respeitar regras basicas de crepe, bexiga.
g Z £ convivio social nas interagdes e|Para essa brincadeira vamos colar o palito, no pratinho ou circulo de papeldo utilizando a
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3 g % (E102CG03) Jogue a bexiga para cima e a mantenha no ar batendo levemente coma | Wi
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™ 38 Explorar formas de raquete. Ndo deixe cair no chao. - % ;i&\l'
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i ° § deslocamento no espago Perde a brincadeira quem deixar a bexiga cair.
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S Imagens: https://br.pinterest.com/pin/443463894539336840/
Ping Pong de Bexiga / Série Jogos, brincadeiras e experiéncias
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o S v cuidado de si e nos jogos e sulfite para encapar as caixas ou tinta branca e uma bola de meia.
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DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DA SEMANA: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se.




