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OBJETIVO DA APRENDIZAGEM: (EIO2ETO01)
Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre imagens.

Bom dia!

Na atividade de hoje, iremos realizar uma brincadeira muito legal, iremos
aprender o jogo das sombras, onde iremos trabalhar a discriminacéo visual,
atencao, reconhecimento das imagens e associagoes.

Convide a familia para participar da brincadeira e ficar ainda mais divertido!
Para participar do jogo, recorte as imagens com a ajuda da mamae. Depois de
recorta-las, coloque as imagens viradas para cima.

O objetivo é que ao escolher aimagem, a crianca faca associacfes encontrando
a silhueta correspondente a ela.

Os participantes da brincadeira deverédo encontrar 0s pares correspondentes as
imagens de cada sombra. Caso ndo acerte a sombra corretamente, a crianca
devera passar a vez para o outro participante.

O vencedor sera aquele que acertar o maior numero de pares das sombras.

Vamos la! Boa diversao, e ndo esquecam de nos enviar um registro da atividade!

Jogo das Sombras.
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