
ESCOLA MUNICIPAL JOÃO MIDOLLA
PROFESSOR: Lucilene  Sena (Titular), Diogo (Ed. Física), elaine (Arte) e Jéssica (Inglês)                                       TURMA: 4º ano A
SEMANA 38 DE: 6 a 10 de dezembro QUANTIDADE DE AULAS: 25

Duração
hora/aula

Disciplina
Práticas de
linguagem/área

Objetos de
conhecimento/
conteúdo

Habilidades Estratégias e Recursos

2ª 3h

Língua
Portuguesa

Leitura/escuta
Compartilhada

e autônoma
Produção de

textos
(escrita

compartilhada e
autônoma)

Estratégia de leitura
Compreensão em

leitura
Imagens analíticas

em textos
Produção de textos

(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido
pelo uso de recursos expressivos gráfico-visuais em
textos multissemióticos.
(EF04LP19) Ler e compreender textos expositivos de
divulgação científica para crianças, considerando a
situação comunicativa e o tema/ assunto do texto.
(EF04LP20) Reconhecer a função de gráficos,
diagramas e tabelas em textos, como forma de
apresentação de dados e informações.
(EF04LP21) Planejar e produzir textos sobre temas de
interesse, com base em resultados de observações e
pesquisas em fontes de informações impressas ou
eletrônicas, incluindo, quando pertinente, imagens e
gráficos ou tabelas simples, considerando a situação
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, as
informações que constam em um texto, planejar e
observar mapa e roteiro de um mapa.
Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 252 a 257.

2h
Matemática

Números
Problemas de

contagem

(EF04MA08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou
material manipulável, problemas simples de
contagem, como a determinação do número de
agrupamentos possíveis ao se combinar cada
elemento de uma coleção com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas visam melhorar o
raciocínio lógico, fixação do conteúdo com objetivo
de utilizar as estratégias de cálculos para resolver
problemas simples de contagem,.



Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 226 a 228

3ª

3h
Matemática

Números
Problemas de

contagem

(EF04MA08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou
material manipulável, problemas simples de
contagem, como a determinação do número de
agrupamentos possíveis ao se combinar cada
elemento de uma coleção com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

As atividades propostas visam melhorar o
raciocínio lógico, fixação do conteúdo com objetivo
de utilizar as estratégias de reconhecer e
representar as propriedades das operações para
desenvolver estratégias de cálculo.
Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
Recursos digitais, caderno do aluno.

1h Educação Física
Jogos e brincadeiras

Tênis de mesa

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo, incluindo aqueles de
matriz indígena e africana, e recriá-los, valorizando a
importância desse patrimônio histórico cultural. 
(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participação segura de todos os alunos
em brincadeiras e jogos populares do Brasil e de
matriz indígena e africana. 

Conteúdo:

1º Momento: Realizar alongamento

2º Momento. Construção e realização do jogo

3º Registrar a atividade prática através de fotos ou
pequenos vídeos.

1h
Arte

Teatro
Processos de criação.

(EF15AR21) Exercitar a imitação e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cênicos, por meio de músicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

Organizar aulas em uma sequência, oferecendo
estímulos por meio de jogos preparatórios, com o
intuito de desenvolver habilidades necessárias para
o teatro, como atenção, observação e
concentração.

4ª

2h

Língua
Portuguesa
Produção de

textos
(escrita

compartilhada e
autônoma)

Planejamento de
texto

Revisão de textos
Produção de textos

(EF15LP05) Planejar, com a ajuda do professor, o texto
que será produzido, considerando a situação
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para
quem escreve); a finalidade ou o propósito (escrever
para quê); a circulação (onde o texto vai circular); o
suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organização e forma do texto e seu tema, pesquisando
em meios impressos ou digitais, sempre que for
preciso, informações necessárias à produção do texto,

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, as informações que
constam em um texto.
Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 258,259 e 260.



organizando em tópicos os dados e as fontes
pesquisadas.
(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido com a
ajuda do professor e a colaboração dos colegas, para
corrigi-lo e aprimorá-lo, fazendo cortes, acréscimos,
reformulações, correções de ortografia e pontuação.
EF04LP21) Planejar e produzir textos sobre temas de
interesse, com base em resultados de observações e
pesquisas em fontes de informações impressas ou
eletrônicas, incluindo, quando pertinente, imagens e
gráficos ou tabelas simples, considerando a situação
comunicativa e o tema/assunto do texto.

2h

Matemática
Probabilidade e

estatística
Números

Análise de chances de
eventos aleatórios

Problemas de
contagem

(EF04MA26) Identificar, entre eventos aleatórios
cotidianos, aqueles que têm maior chance de
ocorrência, reconhecendo características de resultados
mais prováveis, sem utilizar frações.
(EF04MA08) Resolver, com o suporte de imagem e/ou
material manipulável, problemas simples de
contagem, como a determinação do número de
agrupamentos possíveis ao se combinar cada
elemento de uma coleção com todos os elementos de
outra, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas visam melhorar o
raciocínio lógico, fixação do conteúdo com objetivo
de utilizar as estratégias de reconhecer e
representar as propriedades das operações para
desenvolver estratégias de cálculo.
Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 232 a 234.

1h Inglês Summer Conhecer atividades relacionadas ao verão em inglês.
Observar e conhecer palavras relacionadas ao
verão.
Fazer um desenho sobre essa estação.

5ª

1h

História
Transformações e

trajetórias
permanências
nas
dos grupos

humanos

A ação das pessoas,
grupos sociais e
comunidades no

tempo e no espaço:
nomadismo,

agricultura, escrita,
navegações,

indústria, entre
outras

(EF04HI01) Reconhecer a história como resultado da
ação do ser humano no tempo e no espaço, com base
na identificação de mudanças e permanências ao
longo do tempo.
(EF04HI02) Identificar mudanças e permanências ao
longo do tempo, discutindo os sentidos dos grandes
marcos da história da humanidade (nomadismo,
desenvolvimento da agricultura e do pastoreio, criação
da indústria etc.).

As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, as informações que
constam em um texto, a história como resultado
das transformações ocorridas ao longo do tempo.
Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
Recursos digitais, caderno do aluno.



1h
Ciências

Matéria e energia

Misturas
Transformações
reversíveis e não

reversíveis

(EF04CI01) Identificar misturas na vida diária, com
base em suas propriedades físicas observáveis,
reconhecendo sua composição. (EF04CI02) Testar e
relatar transformações nos materiais do dia a dia
quando expostos a diferentes condições
(aquecimento, resfriamento, luz e umidade).

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, as
transformações nos materiais do dia a dia quando
expostos a diferentes condições de aquecimento,
resfriamento, luz e umidade.
Recursos digitais e caderno do aluno.

1h

Geografia
Conexões e

escalas
Mundo do
trabalho

Relação campo e
cidade

Produção, circulação
e consumo

(EF04GE04) Reconhecer especificidades e analisar a
interdependência do campo e da cidade, considerando
fluxos econômicos, de informações, de ideias e de
pessoas.
(EF04GE08) Descrever e discutir o processo de
produção (transformação de matérias primas),
circulação e consumo de diferentes produtos.

As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, a interdependência
do campo e da cidade, considerando fluxos
econômicos.
Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
Recursos digitais e caderno do aluno.

1h
Arte

Teatro
Processos de criação.

(EF15AR21) Exercitar a imitação e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se
no lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cênicos, por meio de músicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

Organizar aulas em uma sequência, oferecendo
estímulos por meio de jogos preparatórios, com o
intuito de desenvolver habilidades necessárias para
o teatro, como atenção, observação e
concentração.

1h Educação Física
Jogos e brincadeiras

Tênis de mesa

(EF35EF03) Descrever, por meio de múltiplas
linguagens (corporal, oral, escrita, audiovisual), as
brincadeiras e os jogos populares do Brasil e de matriz
indígena e africana, explicando suas características e a
importância desse patrimônio histórico cultural na
preservação das diferentes culturas. 
(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente, e
experimentar, na escola e fora dela, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indígena e africana, e demais
práticas corporais tematizadas na escola,
adequando-as aos espaços públicos disponíveis. 

Conteúdo:

1º Momento: Realizar alongamento

2º Momento. Construção e realização do jogo

3º Registrar a atividade prática através de fotos ou
pequenos vídeos.



6ª

3h

Matemática
Grandezas e

medidas

Geometria

Medidas de
comprimento, massa

e capacidade:
estimativas, utilização

de instrumentos de
medida e de

unidades de medida
convencionais mais

usuais
Localização e

movimentação:
pontos de referência,

direção e sentido
Paralelismo e

perpendicularismo

(EF04MA20) Medir e estimar comprimentos (incluindo
perímetros), massas e capacidades, utilizando
unidades de medida padronizadas mais usuais,
valorizando e respeitando a cultura local.
(EF04MA16) Descrever deslocamentos e localização de
pessoas e de objetos no espaço, por meio de malhas
quadriculadas e representações como desenhos,
mapas, planta baixa e croquis, empregando termos
como direita e esquerda, mudanças de direção e
sentido, intersecção, transversais, paralelas e
perpendiculares.

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas visam melhorar o
raciocínio lógico, fixação do conteúdo com objetivo
de utilizar as estratégias de reconhecer e
representar as propriedades das operações para
desenvolver estratégias de cálculo.
Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 235 a 237.

2h

Língua
Portuguesa

Leitura/escuta
Compartilhada

e autônoma
Análise linguística/

semiótica
(Ortografização)
Leitura/escuta
Compartilhada

e autônoma

Construção do
sistema alfabético e

da ortografia

Estratégia de leitura

(EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso
frequente nas quais as relações fonema-grafema são
irregulares e com h inicial que não representa fonema.
(EF15LP03) Localizar informações explícitas em textos.

Espera-se que os alunos sejam capazes de realizar
com autonomia as atividades que serão através das
aulas presenciais e ou (remotas).
As atividades propostas tem por objetivo melhorar
a fixação do conteúdo levando o aluno a ler e
compreender com autonomia, as informações que
constam em um texto.
Recursos digitais, caderno do aluno e livro didático
páginas 263 a 266.

AVALIAÇÃO DA SEMANA: De acordo com a nossa nova rotina (aulas remotas) será realizada continuamente a avaliação e a participação dos alunos, os mesmos poderão
sanar suas dúvidas via mídia digital (whats App) e receberão orientações para a autocorreção, sempre no dia seguinte ao envio da atividade de acordo com a nossa nova
rotina.
EDUCAÇÃO FÍSICA: Observar a assiduidade do aluno, sondar as dificuldades de execução.
ARTE: Observar o processo criativo dos estudantes e o seu desenvolvimento.
INGLÊS: Verificar por meio das devolutivas das atividades propostas e participação, se o aluno assimilou os conteúdos abordados.


