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ESCOLA MUNICIPAL MATHILDE FIGUEIREDO DAVID

TURMA
NOME DO ALUNO: JARDIM Il
PROFESSOR: MARCO ANTONIO DATA: 16/12/2021 SEMANA: 39

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
ATIVIDADE

BRINCADEIRA: TAMPINHAS NO ALVO
OBJETIVO: TRABALHAR NA CRIANCA A COORDENACAO MOTORA E NOCAO ESPACIAL.

MATERIAL: FITA CREPE OU GIZ, 6 TAMPINHAS (3 PARA CADA JOGADOR COM CORES
DIFERENTES).

COMO FAZER: DEVERA MARCAR OU RISCAR UM QUADRADO NO CHAO E DUAS
DISTANCIAS, MAIS OU MENOS A 25 OU 30 CENTIMETROS DO QUADRADO. OS
PARTICIPANTES DEVERAO COMECAR O JOGO COM A BRINCADEIRA “PEDRA PAPEL
TESOURA”, QUEM GANHAR COMECA O JOGO. COM PETELECOS OS PARTICIPANTES
TERAO QUE LEVAR A TAMPINHA PARA DENTRO DO QUADRADO, VAI JOGANDO UMA DE
CADA VEZ. QUEM CONSEGUIR COLOCAR O MAIOR NUMERO DE TAMPINHAS DENTRO DO
QUADRADO, GANHA.

ADAPTACAO: A CRIANCA JOGARA AS TAMPINHAS SEM DAR PETELECOS, APENAS
JOGANDO A TAMPINHA RASTEIRA PARA ACERTAR DENTRO DO QUADRADO.

REGISTRAR COM FOTO OU VIDEO (MAXIMO 1 MINUTO).
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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE
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ESCOLA MUNICIPAL MATHILDE FIGUEIREDO DAVID

TURMA
NOME DO ALUNO: JARDIM Il
PROFESSOR: MARCO ANTONIO DATA: 17/12/2021  |SEMANA: 39

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
ATIVIDADE

BRINCADEIRA: JOGO DA VELHA
OBJETIVO: ATENCAO E AGILIDADE
MATERIAL: 4 CABOS DE VASSOURAS, CHINELO E TENIS

COMO FAZER: A BRINCADEIRA CONSISTE EM MANTER O JOGO DA VELHA, ONDE UM VAI
COMPETIR CONTRA O OUTRO. UM PARTICIPANTE VAI USAR PARES DE CHINELOS PARA
REPRESENTAR O “CIRCULO”, E O OUTRO PARTICIPANTE PARES DE TENIS PARA
REPRESENTAR O “X”. QUEM MONTAR PRIMEIRO NO TABULEIRO A SEQUENCIA DE TRES,
GANHA A BRINCADEIRA.

ADAPTADA: A CRIANCA PODE REALIZAR O JOGO DA VELHA EM CIMA DA MESA, COM
DESENHOS GEOMETRICOS FEITO DE PAPEL, UTILIZANDO CIRCULOS E QUADRADOS.

REGISTRAR COM FOTO OU VIDEO (MAXIMO 1 MINUTO).



