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Foto/video/ Atividade impressa 1

Conteudos/Atividade: JOGO Tabuleiro Magico

Assista o video: https://youtu.be/SzvZHvyv-PM

Aula Pratica (Roteiro da atividade conforme video)

Jogo do TABULEIRO MAGICO
e Fazer um desenho 7x7 em uma folha de sulfite, dentro dos
guadrados colocar numeros de 3 a 11. Fora dos quadro 2 e o
12. (Veja o video) No nimero 7 desenhar um trevo da sorte.

USANDO DOIS DADOS OU TIRANDO 0OS NUMEROS (DE 1 A 12) DENTRO DE UMA CAIXA
OU SACOLA DE PLASTICO.

Se sair o numero 7 com o trevo da sorte vocé poderd substituir outra por outro nimero
que vocé ainda ndo completou duas pegas;

Se sair o 2 ou o 12 (retira todas as pegas do tabuleiro)

Ganha quem completar pecas em todas as casas

Aula Tedrica

A -Quantas numeros tem no jogo?
()8 pecas ()12 pecas ( )10 pecas

B -Qual o objetivo do jogo ?
( ) Colocar as pecas em todos os niumeros
( ) Colocar as pegas no niumero 2 ou 12
( ) Colocar menos pegas nas casas




