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CAMPO DE EXPERIENCIA: Espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes

Atividade: Afunda Ou Flutua

Estimular a curiosidade através de uma brincadeira simples como colocar
um objeto num recipiente com agua e constatar se ele afunda ou flutua é
excelente para trabalhar a causalidade (ligacdo entre causa e efeito),
desenvolver o pensamento hipotético dedutivo dos pequenos e muito mais.

Materiais necessarios:

— Um recipiente fundo transparente

— Agua

— Peqguenos objetos: mini brinquedos, borracha escolar, plastico, prego, letras
de EVA, pedrinha, tampinhas, isopor, rolha, madeira, batata, cenoura, moeda e
0 que mais a imaginacdo manda.

Como realizar a atividade:

Separe objetos variados e encha uma bacia com agua. Em seguida peca
que a crianga escolha um dos objetos e que tentem adivinhar o que vai flutuar e
0 que vai afundar. Faca a criancga refletir porque que alguns objetos flutuam e
outros nao.

Registre com fotos ou video e envie no grupo dos pais.




