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E.M. Professor Sebastiao Vayego de Carvalho
Av. Ver. Rubens Mazieiro, 100 — Ouro Fino Paulista — CEP: 09442-700
Fone: (11) 4822-3137 / 4827-0948

DisciPLINA: CIENCIAS
SEMANA- 34- DE08/11A12/11-

-NOME: N°: SERIE: 6° ANO
PROFESSOR(A): Marilaine L. Martines CARGA HORARIA SEMANAL :4aulas
ENVIAR PARA: DATA DE ENTREGA: 12.11.2021
marilaine.martines@gmail.com

OBJETOS DE CONHECIMENTO/CONTEUDO: VIDA E EVOLUGAO

HABILIDADES:EF06CI08) Explicar a importancia da visao ( captagao e interpretagao
das imagens) na interagao do organismo com o meio e, com base no funcionamento

do olho humano, selecionar lentes adequadas para a corregao de diferentes defeitos
da visao.

ESTRATEGIAS E RECURSOS: 22 lista de Exercicios . Referentes a semana 32

ORIENTAGOES: Copiem os exercicios no seu caderno, tirem uma foto e enviem no email da
professora. Alunos que estao fazendo aula presencial deverao mostrar o caderno na sala de
aula. Plantao de duvidas das 18h30 as 19h30 pelo whatsap. (52 e 62 feira)

1 - E a porta de entrada para a luz.

2- Aumenta e diminui de acordo com a luz.

3 - E responsavel por focalizar os objetos.

4 - Fica na regido central do olho.

5- Membrana interna sensivel a luz que recebe as imagens.
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PALAVRAS CRUZADAS




2.Preencha os espacos em branco

1- As glandulas lacrimais produzem as
(8 letras) que tém a fun¢do de manter os olhos Umidos e
combater bactérias evitando infecgoes.

2-A (6 letras) é a camada interna do
olho sobre a qual a luz é projetada e onde se forma a imagem.
O interessante é que a imagem formada sobre a retina esta de
cabeca para baixo. A correcao da imagem é feita no cérebro.

3- Na retina existem dois tipos de células fotorreceptoras
(sensiveis a luz): os bastonetes que captam a luz dos ambientes
pouco iluminados e os (5 letras) que sao
responsaveis pela percepc¢ao das cores.

4- A (5 letras), também chamada cristalino,

tem a funcao de projetar a luz exatamente sobre a retina.

5-0 (5 letras) optico tem a fungdo de levar
as informagbes captadas pelo olho até o cérebro. No
(7 letras) essas informagbes serao
interpretadas. Portanto, podemos dizer que enxergamos com
o cérebro.

6- A (6 letras) é a abertura no centro do
olho por onde a luz entra.

7-A (4 letras) é a parte colorida do olho.
Ela regula o didametro da pupila e a quantidade de luz que entra
no olho.




>
pad<

Secretaria de Educacao

Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

d

(=2
i

i

Jardim ltacolomy

RIBEIRAO sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270
E.M. Professor Sebastido Vayego de Carvalho
Av. Ver. Rubens Mazieiro, 100 — Ouro Fino Paulista — CEP: 09442-700
Fone: (11) 4822-3137 / 4827-0948
E-mail: emvayego@hotmail.com
EDUCACAO FisicA
SEMANA 34
08/11/2021A12/11/2021

NOME: Ne: SERIE: 62 ANO
PROFESSOR(A): DANILO HENRIQUES FERREIRA CARGA HORARIA SEMANAL: 2 AULAS
ENVIAR PARA: GOOGLE CLASSROOM DATA DE ENTREGA: 12/11/2021

OBIJETOS DE CONHECIMENTO/CONTEIJDO: ESPORTE DE INVASAO: FUTEBOL

HABILIDADE(S): (EF67EF06) ANALISAR AS TRANSFORMAGCOES NA ORGANIZACAO E NA PRATICA DOS ESPORTES EM SUAS DIFERENTES
MANIFESTACOES (PROFISSIONAL E COMUNITARIA/LAZER)

ESTRATEGIAS E RECURSOS: ATRAVES DA UTILIZACAO DE TEXTOS, IMAGENS E VIiDEOS.

ORIENTACOES: OS ALUNOS DEVERAO LER 0 TEXTO E COPIAR NO CADERNO. APOS A COPIA, ENVIAR A FOTO DO CONTEUDO NO CADERNO
PARA SER VISTADO PELO PROFESSOR.

HORARIO DE ATENDIMENTO: SEGUNDA- FEIRA (13H As 14H40), TERCA-FEIRA (7H As 12H20/13H As 16H40), QUARTA-FEIRA (7H AS
12H20), SEXTA-FEIRA (13H As 18H20).

Futebol de Areia

Assim como o futsal, o futebol de areia possui grandes
semelhancas com o futebol tradicional. Participam duas equipes de
cinco jogadores cada uma, sendo um deles o goleiro. Joga-se num o
campo de cerca de 35 por 25 metros, que é coberto inteiramente
por areia.

Cada partida é constituida de trés tempos de 12 minutos
cada um e, diferentemente de outras variantes do futebol, o
tempo para quando o arbitro marca um tiro livre, marca um pénalti ou consta que um jogador esta fazendo o
tempo passar de forma inapropriada. Todos os tiros livres sdo diretos e sem barreira da equipe adversaria. Se
um jogador recebe dois cartdes amarelos, receberd um cartdo azul e devera sair do campo de jogo por 2
minutos, sem poder ser substituido por outro jogador. Se um jogador recebe um cartdo vermelho ou trés
amarelos, sera expulso e ndo podera ser substituido por outro. Os arremessos laterais podem ser executados
com os pés. As outras regras sao praticamente iguais as do futebol tradicional

Boa Aula
Prof. Danilo




