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E.M. COMENDADOR ABDALLA CHIEDDE

JARDIM Il - TURMAS: A, B, CeD.

SEMANA 36 — MUSICALIZAGAO - 22 DE NOVEMBRO A 26 DE NOVEMBRO
PROFESSORES(AS): CAMILA, DEBORA e PAULA

DIAS DA TEMPO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E ESTRATEGIAS/CONTRIBUIGOES
SEMANA ESTIMADO DESENVOLVIMENTO PEDAGOGICAS
REAT.?;:QAO
DAS
ATIVIDADES
(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades | Atividade 1: A canoa virou
SEEEL:QRA manuais no atendimento adequado a e Video: Mdusica: A canoa virou
seus interesses e necessidades em e Brincadeira: A canoa virou
situacdes diversas. Atividade 2: Conhecendo a letra
(EIO3EF09) Levantar hipoteses em “w e 47"
relagédo a linguagem escrita, realizando
registros de palavras e textos, por meio |e Video: Escrita e som da letra
de escrita espontanea. “y
(EI03TS02) Expressar - se livremente e Video: Escrita e som da letra
por meio de desenho, pintura, colagem, uzm.
dobradura e escultura, criando ’ o
produgdes bidimensionais e  Escreveraletra®™" e "Z
tridimensionais. .
Atividade 3: LetraY
e Recorte: Procurar, recortar e
colar aletra .
Atividade 4: Letra Z
e Escrita e pintura: Escrever a
palavra zabumba e pintar o
instrumento
nggﬁ- (EI03CGO05) Coordenar suas habilidades | Atividade 1: Caranguejo peixe é

manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em
situagdes diversas.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por
materiais, objetos e instrumentos
musicais durante brincadeiras de faz de
conta e encenacgdes, criagdes musicais e
festas.

(EI03TS02) Expressar - se livremente
por meio de desenho, pintura, colagem,
dobradura e escultura, criando
produgdes bidimensionais e
tridimensionais.

e Video: Musica: Roda roda roda

e Brincadeira: Roda, roda roda

Atividade 2: Oficina Musical

e Instrumento reciclavel:
Utilizando garrafa pet, construir
um chocalho.

Atividade 3: Conhecendo a letra

oy

e \Video: LetraY

Atividade 4: Conhecendo a letra

w

e Video: LetraZ

e Quebra cabeca: Recortar e




colar as pecas do quebra
cabeca

ARTES

QUARTA -
FEIRA

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades
manuais no atendimento adequado a
seus interesses e necessidades em
situacdes diversas.

(EIO3ETO04) Registrar observacgoes,
manipulagdes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro
por numeros ou escrita espontanea) em
diferentes suportes).

(EI03CG02) Demonstrar controle e
adequacao do uso de seu corpo em
brincadeiras de jogos, escuta e reconto
de historias, atividades artisticas, entre
outras possibilidades.

Atividade 1: Os Indiozinhos

e Video: Musica: Os indiozinhos

e Desenho: Desenhar os 10
indiozinhos no barco

e Escrita numérica: Escrever os
numerais de 1 a 10.

Atividade 2: Yapo

e \Video: Musica: Yapo

e Danga: Realizar os movimentos
corporais

QUINTA-
FEIRA

SEXTA-
FEIRA

EDUCAGAO FiSICA

CAMPOS DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS; TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS; ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO; ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELACOES E TRANSFORMACOES.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM: BRINCAR, CONVIVER E PARTICIPAR.




