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Prefeitura da Estancia
Turistica de Ribeirao Pires

Av. Prefeito Valdirio Prisco, 193- Centro

Escola Municipal Yoshihiko Narita
Nome do Aluno: Data: 16/11/2021 Semana: 35
Professora: Barbara Priscila Gueta Turma: Sala de
Recursos
Componente Curricular: Interdisciplinar Entregar: para a Professora através de
Segmento: Educacdo fundamental anos | fotos, videos e chamadas pelo
finais. whatsapp

Atividade: Jogo da forca.

Objetivo: Estimulara a compreensao oral e a aprendizagem de novo vocabulario.
Adivinhar qual a palavra que esta oculta por meio do raciocinio légico.

Habilidades Trabalhadas: Raciocinio légico, atencéo e percepc¢ao visual, compreensao
oral e escrita.

Recursos Utilizados: papel e lapis.

Estratégias e orientagdes para o desenvolvimento da atividade: Desenhe numa folha
de papel a estrutura de uma forca, escolha uma palavra e coloque um trago para cada
letra, quem for adivinhar a palavra fala uma letra de cada vez, se acertar escreve-se a letra
no devido lugar. Se errar, comega comega a desenhar o boneco ( primeiro a cabeca,
depois o tronco, em seguida pernas e bragos e termina com olhos, nariz e boca). A
qualquer momento o jogador pode tentar adivinhar a palavra, mas se errar acrescenta algo
ao desenho.
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Atividade: Jogo da memoéria- tipos de letras.

Objetivo: Desenvolver a percepgao dos tipos de letras: bastdo, minuscula, cursiva, além
de estimular a memodria e atengao.

Habilidades Trabalhadas: Concentragdo, memodria, atencgao e percepcao visual.
Recursos Utilizados: Atividade impressa.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Recorte as imagens
abaixo para brincar com o jogo da memodria.
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