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ESCOLA E.M YOSHIHIKO NARITA
Nome do aluno: Semana: 35
Professor: Weslley Data: 16/11/2021 | Turma: 4° ANO___
Componente Curricular: Artes Entrega: 19/11/2021

CONTOS AFRICANOS: ANANSI, O PRINCIPE DAS HISTORIAS

CONHECEMOS MUITOS CONTOS DE DIVERSOS LUGARES, POREM MESMO COM
TODA NOSSA INFLUENCIA COM A AFRICA, MUITO POUCO SE SABE SOBRE AS
HISTORIAS VINDAS DE LA, E PARA CELEBRAR O DIA DA CONSCIENCIA NEGRA,
HOJE IREMOS ESCUTAR O CONTO DE ANANSI, O PRINCIPE DAS HISTORIAS.

VIDEO COM A HISTORIA: https://youtu.be/PXgzxAqSIZI

AGORA QUE JA CONHECEMOS SOBRE ANANSI E SUAS HISTORIAS, HOJE IREMOS
COMPARTILHAR ALGUMAS HISTORIAS ENTRE NOS (ALUNOS EM SALA DE AULA,
OU FAMILIARES EM CASA) PARA GUARDAR ELAS EM NOSSO PROPRIO BAU. E
DEPOIS DESENHAR A PARTE QUE VOCES MAIS GOSTARAM DO CONTO.


https://youtu.be/PXqzxAgSlZI
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Escola Municipal Yoshihiko Narita

Nome do aluno: Semana: 35

Professor: Wilson Quarta-Feira Turmas: 4° Ano
Componente Curricular: Entrega: oy
2 aulas de Educacgao Fisica Foto/video/ Atividade impressa :ﬁn '

Conteudos/Atividade: ~ OSKA - Jogo de Tabuleiro

Assista o video: https://youtu.be/XWIfvRKpLEc

Aula Pratica (Roteiro da atividade conforme video)

Jogo OSKA
Para quem gosta de aceitar um desafio a cada nova partida.
N2 de jogadores: 2

Objetivo: Ser o primeiro a chegar com as suas pecas ainda em jogo na fileira de

partida do adversario.

Conceitos associados: Agilidade e Inovagao.

Aula Tedrica

A-Qual 0 nome do jogo? B -Qual o objetivo do jogo ?

( ) Colocar as pecas no centro do tabuleiro
()Forca ( )Dama ( )Oska ( ) Trilha

( ) Colocar as pecas na fileira de partida do adversario
( ) Colocar as pecas na posicao inicial do tabuleiro




