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ATIVIDADE: COLORIR O ELEFANTE COM CORES FORTES

1- FACA UMA MOLDURA COLORIDA
2- PINTE O ELEFANTE AFRICANO COMO NA IMAGEM ABAIXO.







LEREY
1 i Secretaria de Educacgdo
! ,b Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193
" Jardim Itacolomy
RIBEIRAO sec@ribeiraopires.
P

IRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

Escola Municipal Yoshihiko Narita

Nome do aluno: Semana: 37

Professor: Wilson Quarta-Feira Turmas: 3° Ano

Componente Curricular: Entrega:
2 aulas de Educacgao Fisica Foto/video/ Atividade impressa

g o
34 |

Conteidos/Atividade: ~ TAPATAN - Jogo de Tabuleiro

Assista o video: https://youtu.be/j_nlbjYFCio

Aula Pratica (Roteiro da atividade conforme video)

TAPATAN

Jogado nas Filipinas, sudoeste da Asia, este jogo tem como objetivo
fo. l que um de seus dois jogadores consiga colocar suas pe¢as em linha
(vertical, horizontal ou diagonal), como no “Jogo da Velha”.

Para iniciar o jogo, cada jogador deve colocar alternadamente uma
= peca no tabuleiro. Em seguida o jogador 1 movimenta uma de suas
pecas ocupando uma casa vizinha que esteja vazia; o jogador 2
procede da mesma maneira e os dois vao alternando até que um
consiga colocar suas pec¢as em linha.

As pecas se movimentam seguindo as linhas do tabuleiro e ndo é
permitido pular pecas.
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Aula Teorica

B - Qual o objetivo do jogo ?
A-Qual o nome do jogo?

] ( ) Colocar as pecas no centro do tabuleiro
( )Forca ( )Dama ( ) Tapatan ( ) Trilha

( ) Colocar as pecas na fileira de partida do adversario
( ) Colocar as em linha trilha o




