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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA NEUSA LUZ SANCHES
NOME DO ALUNO: DATA: 11/11/2021 SEMANA: 34

PROFESSORES: Leila, Sandra, Rosangela, Elisangela, Daniela, Lourdes e TURMA: B2A
Maria José
CAMPO DE EXPERIENCIA: Escuta, fala, pensamento e imaginac¢do
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ot A proposta de atividade de hoje € muito importante F '\

para essa fase de desenvolvimento no qual a crianga se encontra.

Esses desenhos iniciais chamados de “garatujas” tem um papel muito importante nesse
processo, pois é nesse momento que ela comeca a representar aquilo que interpreta o
mundo a sua volta. Pensando nisso propomos essa atividade. Vamos la?

Apoés assistirem ao video da turma da Monica, converse com a crianca sobre 0s
direitos e deveres de toda as pessoas. Em seguida ofereca uma folha e giz e peca para que
ela desenhe (Garatuja) o que assistiu.

E importante perguntar o que a crian¢a desenhou e nomear cada figura,
desenvolvendo a sua imaginacao e criatividade.

Materiais:

e Folhas brancas;
e Lapis de cor, canetinhas ou giz de cera;
e Televisao

Se a crianga tiver alguma dificuldade para realizar
a atividade, pedimos que os responsaveis auxiliem,
fazendo com que ela se sinta estimulada.
N&o esqueca de registrar esse momento, e nos enviar
fotos ou videos.

https://youtu.be/5Sm4ugya8RU4
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https://youtu.be/5m4ugya8RU4
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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA NEUSA LUZ SANCHES

NOME DO ALUNO: DATA: 11/11/2021 SEMANA: 34
PROFESSORES: Antonia, Carmen, Zeni, Adriana, Cristiane, Deise, TURMA: B2B
Fernanda (Atestado)

CAMPO DE EXPERIENCIA: Corpo, Gesto e Movimento
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Trabalhar com a expressao corporal € importante, pois ela € um meio de comunicacao
das criancas e, diferentemente das linguagens escrita e falada, jA nasce com a pessoa, e
esta evolui das situacdes vivenciadas em seu cotidiano. Implica numa producédo do
conhecimento do préprio corpo e apresenta-se como um conteudo de carater formativo, que
propicia a vivéncia de atividades de movimentos espontaneos. Com o0 objetivo de
desenvolver habilidades corporais variadas e agir coletivamente em prol do mesmo
resultado. Para nossa atividade de hoje, vamos seguir o aprendizado pela histéria da
semana e imitar o sapo “Martelo” em mais uma aventura para perceber que somos seres
diferentes, capazes e importantes: Instru¢des para a brincadeira.
1- Cole e recorte a mascara do Sapinho na cartolina,
2- Faca um tracado no chéo para indicar o inicio e o fim da brincadeira;
3- Aposte em familia quem chegara em primeiro
lugar, imitando os pulos do sapo;
4- Boa diversao e ndo esqueca de compartilhar
estes momentos No NOSSO grupo.
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