
 
  
 
 
 
 
 
 

  

Escola Municipal Maria Siqueira de Paula 

Nome do aluno: Semana:   34 

Professor:     Wilson  Quarta-Feira Turmas:   2° Ano 

Componente Curricular:  
                                            2 aulas de Educação Física 
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Conteúdos/Atividade:         Jogo  da  Forca   

Assista o vídeo:    https://youtu.be/qchTltMjyJs 
               

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aula Prática (Roteiro da atividade conforme vídeo)  
 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

 

 
Jogo da Forca 

Para dois ou mais jogadores 

Para começar, um dos jogadores escolhe uma palavra e, sem dizer qual é, 
desenha um risquinho para cada letra. O objetivo do outro jogador é adivinhar a 
palavra, escolhendo, por cada ronda, uma letra do alfabeto. Se a palavra não tiver 
a letra escolhida, o seu bonequinho na forca vai ganhando um novo membro 
(cabeça, tronco, pernas, braços). Se o bonequinho ficar completo, o jogador 
perde. Se adivinhar antes, vence. 

 

 

 
 

 

Aula Teórica 
  
 

  A – Qual o nome da atividade? 
 

(  ) Jogo de Forca   (  ) Jogo da Borboleta 

 
 

 B – Qual o objetivo do jogo ?  
 

(   )  Acertar o número correto 
 

(   )  Acertar a palavra correta 
 

(   ) Acertar o alvo correto   

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 


