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ESCOLA MUNICIPAL MARIA DA GLORIA BARBOSA XAVIER

Nome do aluno: Semana 35
Professor: Andréia, Mirian, Sheila, Silvana, Thais, Urcina, Data: 17/11/2021

Denise, Lucimara, Renata Ribeiro, Rosiane Katia, Silvia, Turmas: Bl
Suely, Eliete, Maria, Renata Cristina, Rita, Tamara e

Marta.

Campos de Experiéncia: Corpo, gestos e movimentos.

Atividade 2 - Brincadeira “Corre Cutia”.

A brincadeira “Corre Cutia” tem como objetivo estimular a atengdo, concentragao,
equilibrio, e a coordenagao motora ampla.

Materiais necessarios: Para a brincadeira iremos precisar apenas de um lencinho, ou
qualquer paninho que vocé tenha em casa.

1° Passo: O adulto deve organizar o espaco para formar uma roda, com trés participantes
ja é possivel brincar.

2° Passo: Todos da familia podem participar! A brincadeira sera da seguinte maneira: Os
participantes sentardo em roda e cobrirdo os olhos com as maos. Um ficara em pé andando em
volta da roda com o lencinho na mao, cantando: “Corre Cutia, na casa da tia. Corre Cipd, na casa
da vo. Lencinho na mao caiu no chao. Mocga bonita do meu coragao. Posso jogar? Ninguém vai
olhar?” Durante a musica a pessoa que esta cantando em pé deixara cair o lencinho atras de um
dos que estdo sentados. O participante que se virar e encontrar o lencinho atras, corre atras do
que jogou. E quando pega-lo, se senta. E sera a vez do outro recomecgar a brincadeira. Se

divirtam!

Link do video: h JIwww, .com/watch?v=NjVsyDeul V



https://www.youtube.com/watch?v=NjVsyDeuLV0
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Observacgao: A crianga gostou da brincadeira? Participou? Nao deixe de registra esse momento

por meio de fotos, videos, mensagens e nds enviarmos.



