Secretaria de Educacdo
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

ESTANCIA TURISTICA DE Jardim Itacolomy

RI BE'RAO sec(@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

ESCOLA MUNICIPAL HERBERT JOSE DE SOUZA

Nome do aluno: Data: 29/11/2021
Semana 37
Professora: Rosangela N. B. Dourado
o Entregar: registro de foto/video ,
Segmento: Fundamental anos iniciais &

Atividade: Caca Rimas

Objetivo: Compreender que as palavras sdo compostas por unidades somoras; Perceber que as palavras
diferentes podem possuir partes sonoras iguais, no final; Desenvolver a capacidade Fonoldgica, por meio

de exploracao de rimas.

Habilidades Trabalhadas: Pensamento Légico; Memdria; Atencdo e Concentragdo; Linguagem e

Comunicagao Oral; Percepgao e memoria visual e auditiva.
Recursos Utilizados: Jogo Caga Rimas com 4 cartelas iguais com 20 figuras , 20 fichas com figuras.

Estratégias e orienta¢Oes para desenvolvimento da atividade: Os participantes recebem uma cartela e
depois recebem as fichas que serdo repartidas entre os jogadores. Os jogadores deverdo localizar na sua
cartela as figuras cuja palavras rimam com as das fichas que estdo em suas maos. Cada ficha deve ser

colocada em cima da figura correspondente na cartela. Quem terminar primeiro grita. “Terminado”.
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Secretaria de Educacéo
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

Jardim Itacolomy

ESTANCIA TURISTICA DE

RIBE'RAO sec(@ribeiraopires.sp.gov.br

PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

CONSTRUINDO O FUTURD DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL HERBERT JOSE DE SOUZA

Nome do aluno: Data: 30/11/2021
Semana 37
Professora: Rosangela N. B. Dourado
o Entregar: registro de foto/video ,
Segmento: Fundamental anos iniciais &

Atividade: Formando palavras.
Objetivo: Ler e escrever palavras.
Habilidades Trabalhadas: Linguagem oral e escrita, percepg¢ao visual e atengao

Recursos utilizados: Cartelas impressas com e se necessario apresentar a palavra, caixa de sapato ou
prancha, tampinhas de garrafa pet.

Estratégias e orientagbes para o desenvolvimento da atividade: Apresentar ao aluno a imagem e
solicitar que utilize as tampinhas com letras para a escrita da palavra. Caso o aluno demonstre dificuldade

apresentar a palavra.
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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL HERBERT JOSE DE SOUZA

Nome do aluno: Data: 01/12/2021
Semana 37
Professora: Rosangela N. B. Dourado
o Entregar: registro de foto/video ,
Segmento: Fundamental anos iniciais @

Atividade: Dadinho das Cores e Quantidades.

Objetivos: Estimular o raciocinio logico e a criatividade e movimentos corporais.

Habilidades Trabalhadas: Relacionar nimeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

depois e o entre em uma sequéncia.

Recursos Utilizados: tampinhas de garrafa pet com numeros e um dadinho colorido. Estratégias e
orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Procurar objetos na casa de acordo com a cor do dado e

a quantidade da tampinha colocando-as com os niUmeros para baixo.
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CONSTRUINDO O FUTURD DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL HERBERT JOSE DE SOUZA

Nome do aluno: Data: 02/12/2021
Semana 37
Professora: Rosangela N. B. Dourado
o Entregar: registro de foto/video
Segmento: Fundamental anos iniciais o

Atividade: Loto aritmético

Objetivo: Desenvolver o calculo das operagdes de adicao e subtracao.

Habilidades Trabalhadas: Raciocinio I6gico matematico; atencdo; concentracdo e meméoria.

Recursos Utilizados: Jogo educativo confeccionado de madeira, mas podera ser confeccionado com
cartolina, cartelas contendo operagces de soma e subtracdo, que envolvam numeros até 12 e 36 fichas

com numerosde 1a12.

Estratégias e orienta¢Oes para o desenvolvimento da atividade: O jogo estimula as operacdes mentais e
facilita a compreensdo da soma e da subtracdo. A crianca recebe uma cartela. Pode-se alternar quem vai
“cantar” os numeros, este devera tirar da caixa um numero e falar. Aquele que possuir a operacao
correspondente aquele resultado, coloca a ficha em cima. O ganhador é aquele que completar a cartela

primeiro.




