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Ola Familias! Ola Criangas!

Labirinto (Mogcambique)

Material necessario:

- Pedrinha (tampinha de garrafa pet);
- Labirinto (riscar no chéo ou folha de papel).

Desenvolvimento:

Com uma pedra em uma das maos, sem que 0 outro saiba, os jogadores colocam-se de
frente um para o outro. Na aresta inicial do “Labirinto” sdo colocadas duas pedras diferentes,
sendo uma de cada jogador. O jogador que tem a pedra estende as maos ao colega, tendo este
gue adivinhar em qual das méaos esta. Se conseguir a sua peca € deslocada em uma aresta do
labirinto. Este procedimento repete-se até que a pedra de um dos jogadores chegue a ultima

aresta e ganhe o jogo.

Outra opcédo para o0 jogo ser mais rapido é se errar quando for indicar a méo que a pedra

estd escondida, o adversario movimenta sua peca na aresta.

Diagrama do labirinto

Link: https://www.youtube.com/watch?v=0AJ9gPRmrvc.

Devolutiva: mande uma foto, um video ou um breve relato de como a crianga realizou a

atividade, a devolutiva conta presenca.

Boa aula!



https://www.youtube.com/watch?v=oAJ9qPRmrvc
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Ola Familias! Ola Criancas!

Pegue o Bastéo (Egito)

Material necessario:
- Um bastéo para cada jogador (cabo de vassoura, rodo, madeira ou bambu).

p

Desenvolvimento:

E necessario um bastdo para cada jogador. Os jogadores formam um circulo. O objetivo é
pegar o bastdo mais proximo a sua direita antes de cair. Estes devem manter seus bastdes na
vertical e a frente, com uma ponta tocando o chdo. O dirigente grita a palavra “troca”. Todo
mundo deixa seu bastdo equilibrado e corre para o proximo a sua direita e tenta pega-lo antes
gue ele caia no chdo. Se um jogador ndo consegue pegar o0 bastdo antes que caia, ele esta fora

do jogo e deve levar o0 seu bastdo. O Ultimo a permanecer sem errar vence.

Link dupla: https://www.youtube.com/watch?v=0OPhtGGZQD98.

Link grupo: https://www.youtube.com/watch?v=UQhIZBthTFO.

Devolutiva: mande uma foto, um video ou um breve relato de como a crianca realizou a

atividade, a devolutiva conta presenca.

Boa aula!



https://www.youtube.com/watch?v=OPhtGGZQD98
https://www.youtube.com/watch?v=UQhlZBthTF0

