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Secretaria de Educacao
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

Jardim Itacolomy

sec@ribeiraopires.sp.gov.br
(11) 4828-9600/ 4825-9270

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR VALBERTO FUSARI

Nome do aluno:; XXXXXX XXX XXX XXX

Data: 30/11/2021

Semana: 37

Professora: Janaina Galdino Silva Gomes

Turma: Sala de Recursos

Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao

e outras formas de expressao

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos

SEGMENTO: Educacéo Infantil
ATIVIDADE: Qual animal esta faltando?

OBJETIVO ESPECIFICO: Encontrar o animal que esta escondido

HABILIDADES TRABALHADAS: Estimular a atencao e a concentragéo; Estimular a percepcéao

visual; Estimular a memoria.

RECURSOS UTILIZADOS: Figuras com animais da fazenda impressos
Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:

Disponha as figuras impressas para que a crianca veja. Peca para ela fechar os

Olhos. Retire um cartdo com animal.

Peca para a crianca observar qual animal esté faltando.

Observacdo: Toda atividade deve ser acompanhada e orientada por um adulto.

Observacdo: Nao se esquecam de compartilhar conosco através de foto, video ou relatando como foi 0 momento da
atividade e uma boa diverséo.
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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR VALBERTO FUSARI

Nome do aluno: XXXXXXXXXXXXXXX | Data: 01/12/2021 Semana: 37

Professora: Janaina Galdino Silva Gomes Turma: Sala de Recursos

CAMPO DE EXPERIENCIA: Corpos, Gestos e Movimentos

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Ciar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos, atividades artisticas como danca, teatro e muasica

SEGMENTO: Educacéo Infantil

ATIVIDADE: APONTE O QUE OUVIU

OBJETIVO ESPECIFICO: Identificar as partes do corpo

HABILIDADES TRABALHADAS: Estimular a atencdo e a concentracdo; Estimular a percepcao
auditiva; Estimular a memoria.

RECURSOS UTILIZADOS: Nenhum

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:

Iniciar o jogo apontando uma parte do seu corpo, mas dizendo ser outra. Exemplo: aponte o seu
nariz e diga “este € o meu pé”. A crianga devera colocar a mao na parte do corpo que ouviu vocé
falar, ou seja, no pé, e dizer o nome de outra parte do corpo. A brincadeira segue assim por diante.

Observacao: Toda atividade deve ser acompanhada e orientada por um adulto.

Observacao: Ndo se esquecam de compartilhar conosco através de foto, video ou relatando como foi 0 momento da
atividade e uma boa diversao.
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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR VALBERTO FUSARI

Nome do aluno: XXXXXXXXXXXXXXX | Data: 02/12/2021 Semana: 37

Professora: Janaina Galdino Silva Gomes Turma: Sala de Recursos

CAMPO DE EXPERIENCIA: Corpo, Gestos e Movimentos

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura
no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

SEGMENTO: Educacéo Infantil

ATIVIDADE: Onde esté a bolinha

OBJETIVO ESPECIFICO: Adivinhar onde esta a bola

HABILIDADES TRABALHADAS: Estimular a coordenacao viso motora; Estimular a atencéo e a
concentracao;

RECURSOS UTILIZADOS: 03 copos plésticos; 01 bolinha pequenina.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:

Vire 0s copos com a abertura para baixo e em um dos copos coloque a bola. Mostre para a crianca
onde vocé esta colocando a bola; faca movimentos lentos mudando os copos de posicdo. Instigue
a crianca a acompanhar os movimentos e quando vocé parar, a crianca devera descobrir onde esta
a bola.

Observacéo: Toda atividade deve ser acompanhada e orientada por um adulto.

Observacéo: Nao se esquegam de compartilhar conosco através de foto, video ou relatando como foi o momento da
atividade e uma boa diverséao.
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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR VALBERTO FUSARI

Nome do aluno: XXXXXXXXXXXXXXX | Data: 03/12/2021 Semana: 37

Professora: Janaina Galdino Silva Gomes Turma: Sala de Recursos

CAMPO DE EXPERIENCIA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacdo

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
alteracfes em cantigas de roda e textos poéticos.

SEGMENTO: Educagéao Infantil

ATIVIDADE: JOGO DA MEMORIA AUDITIVA

OBJETIVO ESPECIFICO: Identificar os sons iguais

HABILIDADES TRABALHADAS: Estimular a atencdo e a concentracdo; Estimular a percepcéo
visual e auditiva; Estimular a interagédo; Estimular a oralidade.

RECURSOS UTILIZADOS: Potes (iogurte, bala); Areia; Feijoes; Arroz, Migcangas, etc.
Estratégias e orientagdes para o desenvolvimento da atividade:

Faca pares de potes com materiais iguais e feche bem. Ganha o jogo quem conseguir formar os
pares de sons iguais.

Observacéo: Toda atividade deve ser acompanhada e orientada por um adulto.

Observacdo: Nao se esquegcam de compartilhar conosco através de foto, video ou relatando como foi 0 momento da
atividade e uma boa diverséo.
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