
 

 

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA EDIR MARIA DE OLIVEIRA 

NOME DO ALUNO: DATA: 26/11/2021 SEMANA: 36 

PROFESSOR: DIRCE, JULIANA, LUCIA, CAROLINE TURMA: 
MATERNAL A 

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Utilizar materiais variados com possibilidades de 
manipulação (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas, superfícies, planos, 
formas e volumes ao criar objetos tridimensionais. 

 PROJETO VOLTA AO MUNDO - Antártida Polo sul. 

Atividade: Olaf (boneco de neve) 

Recurso: Copo descartável, papel, canetinhas, algodão, lã, galho de árvore 

(tudo que a imaginação e criatividade permitir) cola e tesoura. 

 

Estratégia: 

O adulto irá colar um copo no outro (boca do copo com boca do copo), para fazer 

os olhos usar a canetinha, a boca usar papel, as mãos e braços usar o galho, e 

assim criar nosso boneco de neve usando e abusando da nossa criatividade. E 

por fim se quiser contar uma história usando o boneco como fantoche seria bem 

interessante. 

Gravem um vídeo e poste no grupo da sala para que possamos analisar a 

aprendizagem da criança ao desenvolver esta atividade. 

            

 Curiosidade sobre esta atividade:  

Na idade de nossas crianças é importante participar de brincadeiras de faz de 

conta, utilizando personagens de entorno social, convivendo e aprendendo em 

diferentes situações de interação por meio da observação e imitação 

 

 

 

 



 

 

 

 

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA EDIR MARIA DE OLIVEIRA 

NOME DO ALUNO: DATA: 26/11/2021 SEMANA: 36 

PROFESSOR: JACQUELINE, MARCELY, MERIVANIA e RAQUEL TURMA: 
MATERNAL B 

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura 

no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras. 

                                     

 

  

Link: https://www.youtube.com/watch?v=ddLd0QRf7Vg&ab_channel=PlayingForChange 

What a wonderful world -  Playing for change 

 

Atividade: Brincadeira africana Pega-pega ou Picula. 

Recurso: Smart, celular, computador. 

 

Estratégia: Após assistir o vídeo com vovô Elliot e corais de crianças de todo o 
mundo cantando e interagindo uns com os outros. 
 O responsável irá explicar para a criança que a Picula ou pega-pega é usado 
pelo povo africano a muito tempo, trazida para o Brasil através das crianças 
africanas nas suas brincadeiras ligando as duas culturas, na Bahia esse jogo é 
chamado com um nome IORUBÁ-PICULA, o grupo escolhe quem vai ser o 
pegador, os participantes correm livremente enquanto o pegador tenta pegá-lo, 
quando isso acontece, quem foi pego é o próximo pegador, toda família pode 
brincar e se divertir. 
 
Curiosidade sobre esta atividade: O pega-pega é uma brincadeira divertida 
para as crianças desde que começam a dar seus primeiros passos. Quando as 
crianças estão correndo, elas trabalham seu equilíbrio, coordenação motora e 
desenvolvem consciência corporal, desenvolve a cognição das crianças, pois é 
preciso pensar em estratégias para fugir e evitar ser pego. Também é possível 
fazer mudanças no jogo com o intuito de desenvolver outras habilidades. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ddLd0QRf7Vg&ab_channel=PlayingForChange

