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NOME DO ALUNO: DATA: 24/11/2021 |SEMANA: 36
PROFESSOR: DIRCE, JULIANA, LUCIA, CAROLINE TURMA:
MATERNAL A

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.

PROJETO VOLTA AO MUNDO

Antartida-Polo sul.

LINK DA ATIVIDADE https://lyoutu.be/DysjscnMU5qg

Video Mundo Bita pelos polos

Atividade: Fazer um urso polar

Recurso: smart tv, celular, notebook, lapis, folha de sulfite ou cartolina, algodéo,

pipoca e muita criatividade.
Estratégia:

ApoOs assistir o video Mundo Bita pelos polos, converse sobre o video com a
crianca, Antartida, também chamada de Antartica, € um continente quase
totalmente coberto de gelo. Situa-se no Polo Sul e sua area é de 14 milhGes de
quildbmetros quadrados, o que € quase duas vezes o tamanho do Brasil. Esse
continente fica isolado de todos os outros e € a regido mais fria da Terra. ... A
Antéartida ndo tem dono e nem habitantes, o urso polar e um animal que vive no
Polo Norte, mas como ele esta no video e também habita nas regides geladas,
observe e o identifique no video do Mundo Bita. Depois o0 adulto devera fazer um
desenho de urso polar e decorar ou com pipocas ou algodao, conforme o

desenho acima.
Use a imaginacao e a criatividade.

Gravem um video e poste no grupo da sala para que possamos analisar a
aprendizagem da crianga ao desenvolver esta atividade.

Curiosidade sobre esta atividade:

A proposta para esta atividade é ampliar o conhecimento sobre a Antéartida, os
animais que vivem no continente, desenvolver a coordenacdo motora fina,

atencdo e concentragao.



https://youtu.be/DysjscnMU5g
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RIBEIRAO sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSORA EDIR MARIA DE OLIVEIRA

NOME DO ALUNO: DATA: 24/11/2021 |SEMANA: 36
PROFESSOR: JACQUELINE, MARCELY, MERIVANIA e RAQUEL TURMA:
MATERNAL B

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Classificar objetos, considerando determinado atributo

(tamanho, peso, cor, forma etc.)

Atividade: Maquete africana

Recurso: Smart, celular, computador, papeldo, rolo de papel higiénico, tesoura,
giz de cera, cola, desenhos de animais recortados ( girafa, ledo, elefante, hiena,
etc) IMAGEM ANEXO EM PDF PARA IMPRESSAO

Estratégia: O adulto ira convidar a crianca e auxilia-la fazer uma maquete de
papeldo, desenhe varios animais africanos como por exemplo a girafa, o ledo, o
elefante, a hiena, etc, depois entregue o0s desenhos ja recortados pelo
responsavel e ajude a crianca a colar os desenhos no papel higiénico e coloque
na maquete, sempre contando quantos animais tem em sua maquete, ajude a
crianca a assimilar a quantidade de animais com o nimero mostrando nos
dedinhos, deixe os pequenos montar e soltar a imaginac¢do posicionando o0s
animais de forma aleatoria.

Curiosidade sobre esta atividade: Essa atividade tem como objetivo aumentar
o repertorio da crianca trabalhando a percepc¢ao visual, coordenagdo motora fina,
nocao de quantidade, e sequéncia numérica, construindo conexdes ampliando a
visdo de mundo.







