
 
 

 

 
Segmento: Ensino Fundamental anos iniciais 
 
Atividade: Trilha matemática – Adição e Subtração 
 
Objetivo: Completar a trilha realizando as operações de adição e subtração 
 
Habilidades trabalhadas: Atenção, concentração, raciocínio lógico, cálculo e resolução de problemas. 
 
Recursos utilizados: Atividade impressa do material de apoio, lápis e borracha 
 
Estratégias e orientações para o desenvolvimento da atividade: Imprima a atividade (material de apoio) em 
seguida pedir para o aluno identificar o  primeiro nº para dar início a partida. Com auxílio de um adulto o aluno 
deverá realizar as operações e ir avançando as casas até a linha de chegada.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Segue abaixo o material de apoio para a realização dessa atividade. 
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Segmento: Ensino Fundamental anos iniciais 
 
Atividade: Corrida da multiplicação 
 
Objetivo: Estimular e incentivar a aprendizagem da operação de multiplicação 
 
Habilidades trabalhadas: Atenção, concentração, raciocínio lógico matemático, cálculo envolvendo a 
multiplicação. 
 
 
Recursos utilizados: Tabuleiro do jogo e cartões de cálculo (material de apoio) e cartolina ou papelão para 
colar. 
 
Estratégias e orientações para o desenvolvimento da atividade: Imprima o tabuleiro e as cartas e  depois cole 
na cartolina ou papelão. Recorte as cartas de cálculo e coloca-as sobre a resposta correta no tabuleiro. Este jogo 
pode ser jogado individualmente ou com mais um participante. O objetivo é ir do início ao fim sem cometer 
erros.Com auxílio de um adulto monte o jogo. Começa no "começar" e vai se movendo ao longo da cobra 
respondendo a cada uma das sentenças numéricas. Quando tiver a resposta, levanta o cartão para confirmar o 
resultado. Caso o aluno erre a resposta deverá passar a vez para o outro participante. O objetivo é ir do início 
ao fim, respondendo corretamente a todas as questões. 
 

 
 
 

 
Segue abaixo o material de apoio para a realização dessa atividade. 
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