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(EF04LPO01) Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema- grafema regulares diretas e contextuais
(EFO4MAOQ1) Ler, escrever e ordenar numeros naturais até a ordem de dezenas de milhar.

(EFO4MAO04) Utilizar as relagdes entre adigao e subtragéo, bem como entre multiplicagéo e diviséo, para ampliar as
estratégias de calculo.

Continuando a semana da crianga, vamos conhecer alguns jogos. Para isso chame a familia,
escolha ao menos dois jogos, confeccionam se necessario e divirtam- se.

Como escreveu Jean Piaget.

crianga’.

Ao jogar o aluno Realiza uma tarefa;

Produz resultados;
Aprende a pensar;
Resolve desafios;

Cria estratégias.

“O jogo é uma atividade particularmente poderosa para estimular a atividade construtiva da

Acompanhe as explicagdes dos jogos propostos:

O jogo consiste em desafiar a soletragéo da escrita
das palavras. Preparagdo do Jogo. Os
participantes do jogo escrevem em pequenos
papéis palavras desafiadoras para soletragao.
Podem ser pesquisadas em dicionario, ou de uso
do dia a dia, sem deixar o outro jogador ver a
escrita das palavras. Inicie o jogo Assista ao video
e veja a sugestdo de regras para o jogo:
https://youtu.be/GBERZ BoTRQ
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STOP DA MATEMATICA

S
Stop die Magtematica ey

'NUMERO | +10 e | X5 |TOTAL

A regra é idéntica ao Stop de Palavras que vocés conhecem, s6 que desta vez sdao de Operagdes
Matematicas: Assista ao video, veja como se joga, convide seus familiares e boa diversao:
https://youtu.be/WEKEPyDa96w

JOGO DA FORCA

O jogo da forca € um jogo em que o jogador tem que acertar qual
€ a palavra proposta, tendo como dica o numero de letras e o tema
ligado a palavra. A cada letra errada, € desenhado uma parte do
corpo do enforcado. O jogo termina ou com o acerto da palavra ou
com o término do preenchimento das partes corpéreas do
enforcado.

Para comecgar o jogo se desenha uma base e um risco
correspondente ao lugar de cada letra.

Por exemplo, para a palavra "MERCADQ", se escreve:

1. MERCADO ---—--- >

O jogador que tenta adivinhar a palavra deve ir dizendo as letras que podem existir na
palavra. Cada letra que ele acerta é escrita no espaco correspondente.

1. MERCADO—-M__CA_ _
Caso a letra nao exista nessa palavra, desenha-se uma parte do corpo (iniciando pela
cabega, tronco, bragos...)
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O jogador (que esta tentando adivinhar a palavra) pode escolher entre falar uma letra ou
fazer uma tentativa perigosa de tentar adivinhar a palavra falando a palavra que pensa que é.

Caso o jogador deseja fazer uma tentativa perigosa de tentar adivinhar a palavra falando a
gue pensa que € se ele errar a palavra ele perde na hora.

O jogo é ganho se a palavra é adivinhada. Caso o jogador ndo descubra qual palavra € ele
que perde.

O jogador que tentava adivinhar a palavra antes entdo escolhe uma nova palavra e invertem-
se.

Regras: Imprimir ou confeccionar os cartdes numerados e os cartdes de bingo que vém nas
paginas seguintes e recortar. Coloca os cartdes numerados de 2 a 9 em cada uma das 2 caixas.
Junta os teus familiares e amigos. Pede a um adulto para retirar ao acaso um cartdo de cada caixa,
ditar os numeros a todos os concorrentes, e em seguida colocar os cartdes de volta nas respectivas
caixas. Os concorrentes usando apenas calculo mental devem fazer a multiplicagdo entre os
numeros e marcar no seu cartdo com o feijado. Sem usar qualquer calculo escrito.

Ganha o concorrente que preencher primeiro o seu cartdo. O adulto que vos esta a ajudar podera
dar pontos aos concorrentes que forem fechando as diagonais, os quatro cantos, as horizontais e
as verticais como no bingo tradicional.

- Cartelas para o Bingo

oo pawwTracho | (o] [7X 7 (8X 6 8X8
4X15X26X27X2 8X1 8X7 9X5
4X25X36X37Xx3 8X2 9X1 9X6
4X35X46X47X4 8X3 9X2 9X7
4X45X56X57X5 8X4 9X3 9X8
5X16X16X67X6 8X5 9X4 9X9
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BINGO MULTIPLICACAO BINGO MULTIPLICACAQ BINGO MULTIPLICACAO

14 16335 |(||63|36|15||||25| 6 |10
9 (24|48 ||| 7 |12 | 8 ||[|30| 9 |28
5 27 32||128|45|72||| 15 54|35

L

BINGO MULTIPLICACAO BINGO MULTIPLICACAQ BINGO MULTIPLICACAO

4917224 (/301540 |63 |32|45
3563 7 ||||49]|12 |63 ||| 28 56|16
54136 |45||[|72| 6 | 9 12 | 81|30

Se quiser, acesse o link e veja mais cartelas.
https://atividadespedagogicas.net/2019/05/bingo-de-multiplicacao-para-imprimir.html

*** N&o se esquecga de registrar este momento em familia e enviar no google classroom.

***E para terminar a semana, que tal ouvir uma canc¢ao que fala sobre esse SER tao especial...

MUSICA INFANTIL DIA DAS CRIANCAS

https://youtu.be/QkQpOLQ1QI8




