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Prefeitura da ésrdnda
Turistica de Ribeirao Pires

Escola Municipal Yoshihiko Narita
Nome do Aluno: Data: 13/10/2021 Semana: 30
Professora: Barbara Priscila Gueta Turma: Sala de
Recursos
Componente Curricular: Interdisciplinar Entregar: para a Professora através de
Segmento: Educacdo fundamental anos | fotos, videos e chamadas pelo
finais. whatsapp

Atividade: Jogo da adigao.
Objetivo: Promover a capacidade de fazer problemas basicos de adigéao.

Habilidades Trabalhadas: Resolver e elaborar problemas de adi¢cao utilizando o calculo
mental, raciocinio légico, coordenagéo motora fina e atengao.

Recursos Utilizados: Lapis, tampinhas de leite ou tampas de garrafas, papelao e folha de
papel.

Estratégias e orientag6es para o desenvolvimento da atividade: Numa folha de papel
escreva algumas operacgdes basicas de adicdo e cole num papeléo e ao lado corte e cole
as partes das tampas das caixas de leite e nas tampinhas escreva os resultados das
operagdes, pega para a crianga realizar a operagédo mentalmente ou entdo pode auxiliar o
aluno contando objetos( pode usar tampinhas de garrafa).
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Atividade: Jogo da multiplicagao.
Objetivo: Resolver situagbes problemas de multiplicagdo, concentragao e raciocinio logico.

Habilidades Trabalhadas: Construir problemas basicos de multiplicagdo utilizando
material concreto para estimular o raciocinio l6gico, coordenagao motora fina, criatividade
e percepgao visual.

Recursos Utilizados: Lapis, tesoura, cola, sulfite, papeldao, folha colorida, celular ou
aparelho digital.

Estratégias e orientagées para o desenvolvimento da atividade: Pega para a crianga
fazer dois circulos nas folhas de sulfite use alguma tampa ou lata redonda para usar como
molde e depois divida em 10 partes e escrevas o numero 1 até o 10 em cada parte, corte e
cole num papelao ou folha de sulfite, faga uma seta no meio do circulo e faga o X sinal de
multiplicacdo entre os circulos e em outra folha de papel escreva numeros até 100. Gire as
duas setas (roletas) e pega para a crianga indicar o resultado de acordo com a construgao
do problema.




