Secretaria de Educacaoc

=y ' 193

3

o
RIBEIRAO B VO o SRSy ¢
P ES 11) SE28 -9 P

E.MProfessorSebastidoVayego de Carvalho

Av. Ver.Rubens Mazieiro, 100 — Ouro
Fino Paulista —CEP: 09442-700Fone:

(11) 4822-3137/ 4827-0948
E-mail: emvayego@hotmail.com

DISCIPLINA CIENCIAS —SEMANA 33— 03/11 a 05/11

NOME: Ne: SERIE: 7° ANO
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ENVIAR PARA: google DATA DE ENTREGA: 05.11.21

Classroom.
OBJETOS DE CONHECIMENTO/CONTEUDO:Astronomia e cultura; Vida humana fora da
Terra

HABILIDADES: (EF09CI20) Investigar e discutir os avangos tecnoldgicos conquistados
pela humanidade ao longo da exploracdo espacial e suas interferéncias no modo de vida
humano (como na comunicagéo e na producdo de equipamentos, entre outros).

ESTRATEGIAS E RECURSOS: Texto que abrange contetdo a ser trabalhado.

ORIENTACOES:Leia com ateng&o ,copie ou imprimir e colar no caderno.
Horario de atendimento online de segunda a sexta das 11h20 &s 12h20.

Desde o lancamento do satélite Sputnik em 1957 — o primeiro objeto enviado a Orbita da

Terra na historia, a tecnologia espacial evoluiu a passos largos, permitindo que a

humanidade pisasse na Lua, que existisse uma estacao espacial em orbita abrigando turmas

periddicas de astronautas, e que sondas cientificas estudassem de perto diversos outros
mundos do Sistema Solar com duas delas j4 tendo alcancado o espaco interestelar, por
sinal. Para que missdes do tipo sejam possiveis, Sao precisos muitos anos de
desenvolvimento de novas tecnologias, e diversas delas acabam sendo adaptadas para

beneficiar a humanidade aqui mesmo na Terra.

Hoje, uma variedade fascinante de coisas que fazem parte do nosso dia a dia deve sua
existéncia as tecnologias espaciais. Nesta matéria, vocé confere algumas tecnologias que
vocé usa e que foram desenvolvidas, na verdade, para a exploracdo espacial, mas que

acabaram beneficiando e até mesmo transformando a nossa vida em sociedade.


mailto:emvayego@hotmail.com
https://canaltech.com.br/espaco/saiba-mais-sobre-o-programa-espacial-sputnik-que-virou-nome-de-vacina-na-russia-169769/
https://canaltech.com.br/espaco/ha-50-anos-a-apollo-11-era-lancada-para-humanos-pisarem-pela-1a-vez-na-lua-144153/
https://canaltech.com.br/espaco/tudo-sobre-a-estacao-espacial-internacional-18034/
https://canaltech.com.br/espaco/os-discos-de-ouro-das-sondas-voyager-vao-durar-muito-mais-que-a-humanidade-179441/

Tecnologias espaciais que beneficiam a humanidade

Filtro de agua: Na década de 1960, a NASA elaborou um sistema de filtros capaz de limpar
as fontes de agua de naves a partir de cartuchos de iodo. Por conta da sua eficacia em
eliminar bactérias, desde entdo a tecnologia passou a ser aplica em filtros aqui na Terra —

inclusive para a limpeza de piscinas.

Camera de celular: Pensando em tecnologias mais compactadas e inteligentes para estarem
a bordo de naves interplanetarias, nos anos 1990 a NASA buscou alternativas que
melhorassem o0s sensores de imagem da época. Com as tecnologias aprimoradas pela
agéncia espacial, as cameras puderam ser miniaturizadas, mas sem perder a qualidade nos
registros. Foi assim que surgiu o sensor tipo CMOS-APS (semicondutor de 6xido de metal
complementar de pixel ativo), presente tanto em cameras DSLR quanto nas cameras de
smartphones.

Ténis de corrida: A NASA desenvolveu um novo tipo de borracha para ser utilizada nos
capacetes de seus astronautas. O material, com grande capacidade de absorcdo de
impactos, passou a ser utilizado também na fabricacdo dos ténis de corrida que conhecemos

hoje.

Travesseiro de viscoelastico: Vocé ja deve ter visto ou ouvido falar nos famosos "travesseiros
da NASA". Na verdade, a agéncia espacial norte-americana jamais desenvolveu um
travesseiro nem para nés, nem para 0s astronautas. Mas o travesseiro de viscoelastico s6
existe por causa de tecnologias desenvolvidas pela NASA. Em 1966, a agéncia criou um
material que seria capaz de aliviar os efeitos da gravidade nos corpos de tripulantes em
naves espaciais para, entdo, criar assentos personalizados para cada um, mas a ideia

acabou nao se mostrando pratica.

Entdo a saida foi criar um material capaz de se moldar ao corpo enquanto utilizado, mas que
depois voltasse ao seu formato inicial. Como boa parte das tecnologias desenvolvidas pela
NASA, a patente deste material entrou em dominio publico, o que aconteceu nos anos 1980.
Assim, muitas empresas passaram a fabricar travesseiros com este material inovador,

chamando-os de "travesseiros da NASA" como jogada de marketing.

Texto retirado do site canaltech.


https://canaltech.com.br/empresa/nasa/
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NOME:

Ne: SERIE: 72 ANO

PROFESSOR(A): DANILO HENRIQUES FERREIRA

CARGA HORARIA SEMANAL: 2 AULAS

ENVIAR PARA: GOOGLE CLASSROOM

DATA DE ENTREGA: 05/11/2021

OBIETOS DE CONHECIMENTO/CONTE[:IDO: ESPORTE DE INVASAO: ULTIMATE FRISBEE

HABILIDADE(S): (EF67EF06) ANALISAR AS TRANSFORMACOES NA ORGANIZAGAO E NA PRATICA DOS ESPORTES EM SUAS DIFERENTES
MANIFESTAGOES (PROFISSIONAL E COMUNITARIO/LAZER)

ESTRATEGIAS E RECURSOS: ATRAVES DA UTILIZAGAO DE TEXTOS, IMAGENS E ViDEOS.

ORIENTACOES: OS ALUNOS DEVERAO LER 0 TEXTO E COPIAR NO CADERNO. APOS A COPIA, ENVIAR A FOTO DO CONTEUDO NO
CADERNO PARA SER VISTADO PELO PROFESSOR.

HORARIO DE ATENDIMENTO: SEGUNDA- FEIRA (13H As 14H40), TERCA-FEIRA (7H AS 12H20/13H As 16H40), QUARTA-FEIRA (7H AS

12H20), SEXTA-FEIRA (13H As 18H20).

Backhand

Boa Aula
Prof. Danilo

Ultimate Frisbee
Passes 1

O backhand é o lancamento mais conhecido associado
frisbee. Para iniciar o backhand, é necessario colocar o polegar em cima
do disco voador apontando para o centro. Os outros dedos vao para
dentro apreendidos sob o frisbee. A estabilidade e poténcia do tiro,
serda uma combinacdo de ombro, pulso e do braco. Para avancar na
arte, o jogador usa o corpo inteiro para ir com o tiro e dar mais poder.

Pegada no disco




