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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL HERBERT JOSE DE SOUZA

Nome do aluno: Data: 03/11/2021
Semana 33
Professora: Rosangela N. B. Dourado
. Entregar: registro de foto/video ,
Segmento: Fundamental anos iniciais o

Atividade: Jogo da velha
Objetivos: Marcar no tabuleiro trés simbolos em sequéncia.
Habilidades Trabalhadas: Desenvolver a capacidade de raciocinio matematico.

Recursos utilizados:

Estratégias e orienta¢cbes para o desenvolvimento da atividade: Cada jogador ¢ livre para colocar uma

marca em qualquer posi¢cdo no seu turno, desde que a posicao esteja vazia (sem marcas). Ao colocar uma marca
no tabuleiro, a jogada passa para o proximo jogador, aonde o processo € repetido até que um dos jogadores venca,
ou até o tabuleiro ser completamente preenchido, situacdo na qual ocorre empate.A vitria ocorre quando um
jogador consegue colocar trés simbolos em seqiiéncia, seja em linha, coluna ou na diagonal principal do tabuleiro,
O objetivo dos jogadores, entdo, é colocar trés marcas numa das configura¢des vdlidas, enquanto evitam que o seu

oponente consiga fazer as trés marcas antes dele.

https://www.marciadias.com.br/2017/06/jogo-da-velhaanos-iniciais.html
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