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MATEMATICA

Como estamos na semana da crianca...

Vamos fazer algo bem legal!

Hoje vai ser o dia do Cabelo Maluco, que tal enfeitar seu cabelo de um jeito todo criativo e

engragado.

Depois faga uma foto e envie para a Pro!




Matematica
Como hoje é dia de Matematica, vamos jogar ?
Atencao para as regras:
1° recorte e monte o dado e as bases para a corrida;
2° defina que serao os jogadores;
3° cada jogador escolhe uma base;
4° para definir quem vai iniciar o jogo, pode se jogar o dado e quem tirar o maior niumero inicia;
5° possicione as bases em frente a largada (numero 1).

6° o0 objetivo é sair da casa 1 e chegar até a casa 100, jogar o dado e avangar a quantidade de

casas conforme sair no dado.

7° atengao para as cores das casinhas, pois cada cor tem uma regra, observe no jogo o que
cada cor representa.

OBS: caso queira pode-se jogar com os dois dados, fazendo a soma da quantidade de casas
para se avangar.
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Corrida até 100
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Ande mais 5 casas
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. Atolado na lama: tire 4, 5 ou 6 para continuar

. Sorte! Jogue de novo




