Secretaria de Educacdo
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

Jardim Itacolomy

STANCIA TURISTICA DE
RIBEI (0] sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTI

ESCOLA MUNICIPAL LAVINIA DE FIGUEIREDO ARNONI

Nome do aluno: Semana 27
Professor: Marco Antonio Viegas do Rosario Data: 20/09 Turma:
3°ano- A
Componente Curricular: Educacao Fisica Entrega: Classroom
Atividade

Brincadeira: Tobdae- brincadeira indigena
Objetivo: Coordenagao motora, atengéo e concentragao
Material: Sacolinha de mercado, jornal ou revista, fita crepe

Conteudo: confeccionar a peteca: coloque bolinhas de papel dentro da sacolinha, feche com a fita
crepe.

3 petecas para cada lado, o objetivo é a crianga queimar a outra com as petecas, ganha quem
gueimar mais vezes ou 0 maior numero de pessoas, lembrando que tera que usar o movimento
de brincadeira da peteca, ou seja, batendo de baixo para cima.

acao: Usar o pareamento se for necessario (auxilio das maos de outra pessoa), deixar a crianga
vivenciar a brincadeira.

Se possivel registrar com foto ou video (maximo 1 minuto).
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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL LAVINIA DE FIGUEIREDO ARNONI

Nome do aluno: Semana 27
Professor: Marco Antonio Viegas do Rosario Data: 22/09 Turma:
3°ano- A
Componente Curricular: Educacao Fisica Entrega: Classroom
Atividade

Brincadeira: Jogo da velha
Objetivo: Atengao e concentragao, agilidade
Material: Fita crepe ou giz, tampinhas, copo de plastico

Conteudo: Desenhar em cima da mesa um jogo da velha, se nao for possivel na mesa pode ser
feito no papel.

O jogador tera que dar um tapa em baixo do copo e o copo tem que virar e cair de pé, isso da o
direito de pegar a tampinha e colocar no tabuleiro, se o jogador ndo conseguir virar 0 copo passa
a vez para o adversario, ganha quem conseguir fechar o jogo da velha.

Adaptacgao: Usar o pareamento se for necessario (auxilio das m&os de outra pessoa), deixar a
crianga vivenciar a brincadeira, ndo precisa o copo somente jogar o jogo da velha.

Se possivel registrar com foto ou video (maximo 1 minuto).



