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CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

PLANEJAMENTO SEMANAL PEDAGOGICO

-

ENSINO FUNDAMENTAL — ANOS INICIAIS

ESCOLA MUNICIPAL JOAO MIDOLLA

PROFESSOR: Sandra/Lais (Titulares), Diogo (Ed. Fisica), Elaine (Arte) e Jéssica (Inglés) TURMA: 1° A/B
SEMANA 24 DE: 30 DE AGOSTO A 03 SETEMBRO QUANTIDADE DE AULAS: 25
N Disciplina Objetos de
Duragao ‘e- . - L.
Praticas de conhecimento/ Habilidades Estratégias e Recursos
hora/aula . R ,
linguagem/area conteudo
a
22 (EF01LP16~) Ler e compreender, em -Livro Diddtico Lingua Portuguesa
. colaboracdo com os colegas e com a ajuda do
Leitura/escuta N . .
3 Compreensdo em leitura professor, quadras, quadrinhas, parlendas,

Paginas 178,179 E 180 (leitura género cartaz
de campanha)

(compartilhada e

R trava-linguas, dentre outros géneros do campo
auténoma)

da vida cotidiana, considerando a situacdo
comunicativa e o tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de organizacdo a sua
finalidade.

Leitura, escrita e (EFO1MAOQ5) Comparar numeros naturais de
Numeros comparacao de niumeros | até duas ordens em situacdes cotidianas, com
naturais (até 100) e sem suporte da reta numérica.

Reta numérica

32 e (EFO1LPO6) Segmentar oralmente palavras em
Analise linguistica/ " . ,
Construcdo do sistema silabas.

3 semiotica alfabético e da ortografia
(Alfabetizag#o) i

Numeros

-Livro Matematica
Paginas 118 e 119 (nUmeros por extenso)

Livro Didatico Lingua Portuguesa
Pagina 181, 183 e 184 (interpretacdo de
texto)




Secretaria de Educacao
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

ESTANCIA TURISTICA DE Jardim Itacolomy

RlBElRAO sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

CONSTRUINDO O FUTURO DA GENTE

(EF35EF01) Experimentar e fruir brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e recrid-los, valorizando a
importancia desse patrimonio histérico
cultural.

(EF35EF02) Planejar e utilizar estratégias para
possibilitar a participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos populares do | 22 Momento: Registrar a atividade pratica
Brasil e de matriz indigena e africana. através de fotos ou pequenos videos.
(EF35EF04) Recriar, individual e coletivamente,
e experimentar, na escola e fora dela,

12 Momento: Construcdo do jogo e pratica;

Educacdo Fisica Jogos de mesa e tabuleiro
Jogos e brincadeiras

brincadeiras e jogos populares do Brasil e do
mundo, incluindo aqueles de matriz indigena e
africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos
espacos publicos disponiveis.

42 e (EFO1LPO7) Identificar fonemas e sua
3 Analise linguistica/ N . ~
semidtica Construgdo do sistema representacdo por letras.
(Alfabetizac3o) alfabético e da ortografia -Livro Didatico Lingua Portuguesa

(EFO1LP0O9) Comparar palavras, identificando | Paginas 185, 186 (palavras em jogo letra H)
semelhancas e diferengas entre sons de
silabas iniciais.

Contagem de rotina (EFO1MAO01) Utilizar nameros naturais como | -Livro Didatico Matematica
2 Numeros Contagem ascendente e indicador de quantidade ou de ordem em
descendente diferentes situacOes cotidianas e reconhecer | Pagina 120 (numerais)
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Analise linguistica/
semidtica
(Alfabetizacdo)

Reconhecimento de
ndmeros no contexto
diario: indicagdo de
qguantidades, indicacdo de
ordem ou indicacdo de
cddigo para a organizacao
de informacdes

Construcao do sistema
alfabético e da ortografia

situagbes em que os numeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim codigo de
identificacao.

(EFO1LPO8) Relacionar elementos sonoros
(silabas, fonemas, partes de palavras) com sua
representac¢ao escrita.

Livro didatico Lingua Portuguesa.

Pagina 187, 188 (palavras em jogo letra H)

Arte
Teatro

Leitura/escuta
(compartilhada e
autdénoma)

Analise linguistica/

Contextos e praticas.

Decodificagdo/Fluéncia de
leitura

Conhecimento das diversas

distintas de manifestagGes do teatro presentes
em diferentes contextos, aprendendo a ver e a
ouvir histérias dramatizadas e cultivando a

simbolizar e o repertério ficcional.

frequente, ler globalmente, por memorizagao.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas

percepcdo, o imagindrio, a capacidade de

(EF12LPO1) Ler palavras novas com precisdao
na decodificagdo, no caso de palavras de uso

EFO1LP11) Conhecer, diferenciar e relacionar

Organizar aulas em uma sequéncia,
oferecendo estimulos por meio de jogos
preparatérios, com o intuito de desenvolver
habilidades necessarias para o teatro, como
atencao, observacdo e concentragao.

Livro didatico lingua Portuguesa.

Pagina 189, (pesquisa e memadria em jogo).

semidtica grafias do alfabeto/ letras em formato imprensa e cursiva, . .
. ~ . . Pesquisa: recortar e colar palavras iniciadas
(Alfabetizagao) Acentuagao maiusculas e minusculas.
pela letra H.
NUmeros Problemas envolvendo (EFO1MAO0S8) Resolver e elaborar problemas de | Livro didatico Matematica

diferentes significados da
adicdo e da subtracdo

adicdo e de subtragdo, envolvendo nimeros
de até dois algarismos, com os significados de

Paginas 122 e 123 (situacdo problema)
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(juntar, acrescentar, juntar, acrescentar, separar e retirar, com o
separar, retirar) suporte de imagens efou  material

manipulavel, utilizando estratégias e formas
de registro pessoais.

Copiar a letra reconhecer por meio de
video musical sua pronuncia e a de palavras
Reconhecer e aprender a pronunciar a letra | | iniciadas com a mesma.

g
I,

1 Inglés : i i
8 Letter: | na lingua inglesa.

Colorir as figuras e completar as linhas
tracejadas com seus nomes.

AVALIACAO DA SEMANA: Observar as estratégias do aluno na resolugio de situacio problema.

EDUCACAO FISICA: Observar a assiduidade do aluno, sondar as dificuldades de execugio.

ARTE: Observar o processo criativo dos estudantes e o seu desenvolvimento.

INGLES: Verificar por meio das devolutivas das atividades propostas e participacdo, se o aluno assimilou o contetido abordado.




