Secretaria de Educacgdo
Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193

ESTANCIA TURISTICA DE Jardim Itacolomy

RIBEIRAO sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825-9270

ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 17/08/2021 Semana: 22

. _ ) Turma: SALA DE
Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar:aula interativa através do

Componentes Curriculares: Interdisciplinar whatsapp com registro de fotos

Segmento: Ensino Fundamental anos Iniciais
Atividade: Letras com palitos
Objetivo: Reconhecer as letras do Alfabeto

Habilidades Trabalhadas: Coordenacdo visomotora, Ateng¢do, Concentracido, Memodria e
Pensamento Logico.

Recursos Utilizados: Palitos de sorvete, fichas com as letras do Alfabeto,Tinta para pintar
(opcional)

Estratégias e orientagées para o desenvolvimento da atividade: Vocé pode pintar ou ndo
os palitos € opcional.

Vamos aprender brincando, mostre as letras que vocé quer que a crianga representa, e peca
que ela represente com os palitos.

Vocé pode também pedir para que a crianga represente, sem mostrar o modelo, apenas
verbalize a letra desejada.

Depois pode deixar ela explorar os palitos, montando figuras que desejar.
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ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 18/08/2021 Semana: 22

Turma: SALA DE

Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar:aula interativa através do

Componentes Curriculares: Interdisciplinar whatsapp com registro de fotos

Segmento: Ensino Fundamental anos iniciais
Atividade: Trilha do Alfabeto
Objetivo: Aumentar o repertério de palavras, relacionar letra com seu som

Habilidades Trabalhadas: Atencdo, Concentracdo, Percepcdo e memdria visual, Pensamento
Légico, coordenacgédo visomotora.

Recursos Utilizados: um dado; uma tampinha colorida para cada jogador, uma folha com
trilha, 45 fichas com figuras e letras, depois recorte as fichas com figuras nas linhas divisérias.

Estratégias e orientagées para o desenvolvimento da atividade:Coloque a folha sobre a
mesa, onde vocés vao jogar e espalhe as fichas com figuras ao redor.Posicionem os pinos dos
jogadores na casa “Inicio e Fim”.O primeiro jogador langa o dado e manda o numero de casas
indicado pelo dado, parando na casa de uma letra. Pode entdo coletar da mesa uma ficha
dessa letra. Por exemplo, se parou na casa da letra “C”, pode coletar a figura da “CASA” ou a
figura “CORACAO’(s6 uma das duas). O jogador seguinte faz o mesmo procedimento. E
preciso percorrer a trilha até a casada “Meia Volta”e depois retornar até a casa “inicio e fim”. Se
0 jogador parar na casa de uma letra e ja nao houver mais daquela fichas daquela letra na
mesa, nao coleta nada.O jogo s6 termina depois que todos voltarem a casa “inicio e fim”,0
vencedor € o jogador que conseguir o maior numero de fichas. Se houver empate, ganha quem
coletou mais vogais.
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Nome do aluno: Data: 19/08/2021
Semana: 22
) . . Turma: SALA DE
Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar:aula interativa através do

Componentes Curriculares: Interdisciplinar whatsapp com registro de fotos

Segmento: Ensino Fundamental Séries iniciais
Atividade: Trabalhando quantidades e Adicdo e Subtracao

Objetivo: Identificar os numeros do 1 ao 10 e estabelecer suas relagdes com a quantidade;
Identificar os cddigos e simbolos préprios da matematica. Resolver situagdes problema com
valores reais, envolvendo as operacdes de adi¢ao e subtracao.

Habilidades trabalhadas:Atencao, Concentracdo, Memdria e percepg¢des visuais, auditivas e
sensoério motora

Recursos utilizados: Saco plastico, 10 copinhos plasticos de café, folha sulfite,canetinhas

Estratégias e orientagoes para o desenvolvimento da atividade: Separe os copinhos, faga

os numeros do 1 ao 10 e cole na parte de cima do copinho. Depois com o préprio copinho
como modelo faga circulos na folha sulfite. Coloque a folha dentro do saquinho, com uma
canetinha faga bolinhas (como modelo abaixo) caso va trabalhar quantidade, se for trabalhar as
operagbes de adicdo e subtragdo, fagca as sentengas matematicas desejadas (como modelo
abaixo). Para mudar de atividade basta passar um paninho com alcool.
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Nome do aluno: Data: 20/08/2021
Semana: 22
) . . Turma: SALA DE
Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar:aula interativa através do

Componentes Curriculares: Interdisciplinar whatsapp com registro de fotos

Segmento: Ensino Fundamental Séries Iniciais
Atividade: Jogo da cores
Objetivo: Reconhecer e identificar cores e estimular a coordenagédo motora fina

Habilidades trabalhadas:Coordenacdo motora fina, atengdo, concentragdo, percepgao e
memodria visual, auditiva e tatil.

Recursos Utilizados: Papel duro, pode ser até papelado, tinta ou papel ou EVA colorido,
prendedores de roupa.

Estratégias e orientagcoes para o desenvolvimento da atividade: Recorte o papelao no
formato de um retangulo, escolha as cores para serem trabalhadas (observe o modelo abaixo),
pinte a ponta dos prendedores ou se preferir pode pintar ele inteiro nas cores escolhidas.
Depois de pronto pedir para a crianga observar as cores e pegar o prendedor correspondente,
fazendo assim o movimento de pinga tdo importante para o desenvolvimento da coordenacao
motora fina.




