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ITURO DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 10/08/2021 Semana: 21

Turma: SALA DE

Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar: Para a professora através
Componentes Curriculares: Interdisciplinar de fotos, videos e chamadas pelo
whatsapp

Segmento: Ensino Fundamental Anos Iniciais
Atividade: Bingo dos animais

Objetivo: Conseguir identificar as letras do alfabeto, dizendo seus nomes relacionando cada
letra a pelo menos uma palavra iniciada por ela.

Habilidades Trabalhadas: Linguagem e Comunicacéo oral; Atencao; Concentracao; Mémoria,
Pensamento Légico; Percepgcdo e memoria visual e auditiva.

Recursos Utilizados: Cartelas com figuras de animais, letras para o sorteio, um saquinho de
material transparente e marcadores(por exemplo, feijées ou tampinhas de garrafas)

Estratégias e orientagcdes para o desenvolvimento da atividade: O ambiente deve ser
organizado, sem excesso de estimulos sonoros.Realize as atividades com seu filho de forma
divertida e carinhosa. A crianca precisa poder pensar com calma e tranquilidade, sem se
preocupar com a velocidade.

Modo de jogar: Cada participante escolhe uma cartela para si. Separe as 18 letras iniciais dos
nomes dos animais e coloque-as em saquinho. Sorteie uma letra, mostre-a para a criancga e diga
“T! Letra T de tartaruga! Vamos ver quem tem uma tartaruga na cartela?. A crianga ira procucar
em sua cartela e, em caso positivo, cobre a figura com um marcador. O sorteio segue, e ganha
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CONSTRUINDO O FUTURG DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 11/08/2021 Semana: 21

Turma: SALA DE

Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar: Para a professora através
Componentes Curriculares: Interdisciplinar de fotos, videos e chamadas pelo
whatsapp

Segmento: Ensino Fundamental Anos Iniciais
Atividade: Onde Esta?
Objetivo: Estimular a leitura; Trabalhar a atencao, a discriminacéo visual e o vocabulario

Habilidades Trabalhadas: Linguagem e Comunicacao oral; Atencao; Concentracdo; Mémoria;
Pensamento Logico; Percepcdo e memdria visual

Recursos Utilizados: Cartela com imagens de objetos e canetinhas coloridas.

Estratégias e orientagcfes para o desenvolvimento da atividade: O ambiente deve ser
organizado, sem excesso de estimulos sonoros.Realize as atividades com seu filho de forma
divertida e carinhosa. A crianga precisa poder pensar com calma e tranquilidade, sem se
preocupar com a velocidade.

Modo de jogar: A cartela possui imagens de objetos e no canto direito a escrita de algumas
das imagens (as palavras podem estar escritas em letra bastdo ou cursiva, de acordo com o
nivel que a crianca se encontra), conforme modelo abaixo. A crianca tera que fazer a leitura das
palavra, e procurar a imagem correspondente da palavra lida, circulando com canetinhas
coloridas. Encontrando a imagem, faca um X na frente das palavras.

Obs.: Toda atividade deve ser acompanhada e orientada pou adulto
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ITURO DA GENTE

ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 12/08/2021 Semana: 21

Turma: SALA DE

Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar: Para a professora através
Componentes Curriculares: Interdisciplinar de fotos, videos e chamadas pelo
whatsapp

Segmento: Ensino Fundamental Anos iniciais
Atividade: Boliche dos Numerais

Objetivo Especifico: Estimular a coordenacdo visomotora; Reconhecimento dos numerais;
Correspondéncia numeral/quantidade; Resolucao de problemas.

Habilidades Trabalhadas: Atencdo, Concentracdo, Coordenacdo Motora, Percepcédo Visual,
Coordenagéao visomotora, Raciocinio l6gico matematico.

Recursos Utilizados: Rolinhos de papel higiénico ou papel toalha ou ainda embalagens de
batatinhas, papel colorido para encapar ou tinta para pintar, canetao e tampinhas de garrafa pet,
bolinha de plastico ou folhas de jornal para fazer bolinhas e fita adesiva.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Encape ou pinte os rolinhos,
coloque os numerais do 1 ao 10. Se nao tiver bolinha de plastico, amasse folhas de jornal e
enrole fita adesiva em volta para garantir que a bolinha n&o se desfaca durante o jogo. Prontinho!
Temos um jogo de boliche feito com materiais que iriam para o lixo e que, com pouco trabalho,
se transformaram (conforme modelo abaixo).

Como jogar: Posicione os rolinhos em pé formando um tridngulo no ch&o. Peca para crianga
jogar a bolinha. Depois peca para ver qual o numeral que derrubou. Feito isso mostre as
tambinhas e peca para que pegue a quantidade correspondente ao numeral.




(o o)
L + B Secretaria de Educacgdo
‘ —— L Avenida Prefeito Valdirio Prisco, 193
llﬁ‘-wm"em
ESTANCIA T U\?I’.‘SIE}/\ DE Jardrm Itaco{omy
RIBEIRAO sec@ribeiraopires.sp.gov.br
PIRES (11) 4828-9600/ 4825 -9270

ESCOLA MUNICIPAL CARLOS ROHM UNIDADE I

Nome do aluno: Data: 13/08/2021 Semana: 21

Turma: SALA DE

Professora: Darci Sanches Peres Mozelli RECURSOS

Entregar: Para a professora através
Componentes Curriculares: Interdisciplinar de fotos, videos e chamadas pelo
whatsapp

Segmento: Ensino Fundamental Anos Iniciais
Atividade: Numeros divertidos
Objetivo Especifico: Identificar e Relacionar os nimeros as suas respectivas quantidades.

Habilidades Trabalhadas: Atencdo, Concentracdo, Coordenacdo Motora Fina, Percepcéo
Visual, Raciocinio Légico Matematico, Criatividade.

Recursos Utilizados: Folha sulfite, massa de modelar, canetinhas.
Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:

Vocé mesmo pode desenhar conforme modelo abaixo ou imprimir no site abaixo. 1- Vamos
primeiro pegar a massinha e manusear até que fique bem macia. 2- Vamos observar os nimeros
e modelando a massinha, fazendo cobrinhas, colocar sobre os numeros. 3- Agora vamos
perguntar que numero € esse ?? e fazer bolinhas correspondente. Veja abaixo e no site indicado.
https://www.youtube.com/watch?v=0974mhuBeZw (vamos trabalhar os numerais do 1 ao
10).



https://www.youtube.com/watch?v=0974mhuBeZw

