i oy i Secretaria de Educa¢do

!_g__ Av. Prefeito Valdirio Prisco, 193- Centro
Prefeltu::!:.fsrancla sec@ribeiraopires.sp.gov.br
Turfstica de Ribeirao Pires Telefone: (11) 4828-9600
Escola Municipal Yoshihiko Narita
Nome do Aluno: Data: 02/08/2021 Semana: 20
Professora: Barbara Priscila Gueta Turma: Sala de
Recursos

Componente Curricular: Interdisciplinar | Entregar: para a Professora através
de fotos, videos e chamadas pelo
whatsapp

Segmento: Educacéo fundamental anos iniciais.

Atividade: Minha rotina em casa.

Objetivo: Estimular a organizagao e rotina através de habitos saudaveis.
Habilidades Trabalhadas: Espaco-temporal, rotina, organizacao e autonomia.
Recursos Utilizados: Lapis, celular ou aparelho digital e atividade impressa.
Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:

Senhor(a) responsavel, abaixo temos um relégio com as horas e as figuras com a
rotina da crianga, peca para que a crianga organize as imagens de acordo com o
horario da rotina dela.
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Prefeitura da Estancia
Turistica de Ribeirao Pires

Secretaria de Educag¢ao

Av. Prefeito Valdirio Prisco, 193- Centro

sec@ribeiraopires.sp.gov.br
Telefone: (11) 4828-9600

Escola Municipal Yoshihiko Narita

Nome do Aluno:

Data: 03/08/2021

Professora: Barbara Priscila Gueta

Turma: Sala de
Recursos

Semana: 20

Componente Curricular: Interdisciplinar

Entregar: para a Professora através
de fotos, videos e chamadas pelo

whatsapp

Segmento: Educacéo fundamental anos iniciais.

Atividade: Vamos ler o alfabeto.

Objetivo: Estimular a alfabetizacéo, oralidade e escrita, atengédo, concentracéo e

identificar as habilidades do aluno.

Habilidades Trabalhadas: Reconhecer o sistema de escrita alfabética como

representacao dos sons da fala.

Recursos Utilizados: Lapis, celular ou aparelho digital e atividade impressa.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade:Leia o alfabeto

abaixo:

ABCDEF GHIJ
NOPQAST UV WXYZ

Agora pinte somente as letras que compdem o seu home completo:
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. ESCREVA O SEU NOME NA LINHA ABAIXO:

Observacao: Esta atividade deve ser monitorada por um adulto.
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Prefeitura da Estancia Telefone: (11) 4828-9600

Turfstica de Ribeirao Pires

Escola Municipal Yoshihiko Narita

Nome do Aluno: Data: 04/08/2021 | Semana: 20

Professora: Barbara Priscila Gueta Turma: Sala de
Recursos

Componente Curricular: Interdisciplinar Entregar: para a Professora
através de fotos, videos e
chamadas pelo whatsapp

Segmento: Educacéo fundamental anos iniciais.
Atividade: Complete o alfabeto.

Objetivo: Estimular a alfabetizacdo, oralidade e escrita, atengéo, concentracao e
identificar as habilidades do aluno.

Habilidades Trabalhadas: Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representacao dos sons da fala.

Recursos Utilizados: Lapis, celular ou aparelho digital e atividade impressa.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Veja o alfabeto
abaixo e escreva no quadrado a inicial de cada figura.
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Observacao: Esta atividade deve ser monitorada por um adulto.
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Prefeitura da Estancia
Turistica de Ribeirao Pires

Escola Municipal Yoshihiko Narita

Nome do Aluno: Data:05/08/2021 | Semana:20

Professor: Barbara Priscila Gueta Turma: Sala de
Recursos

Componente Curricular: Interdisciplinar Entregar: para a Professora
através de fotos, videos e
chamadas pelo watsapp

Segmento:Educacéo fundamental anos iniciais.
Atividade: Jogo da memoria das vogais.
Objetivo: Através desse jogo desenvolver concentracdo e memorizacgao.

Habilidades Trabalhadas: Coordenacédo motora fina, atencdo, concentracéo e
memoaria.

Recursos Utilizados: Tesoura, atividades Impressas, celular ou aparelho digital.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Recorte as
cartas, coloque todas as cartas viradas para baixo sobre uma superficie. Comece o
jogo virando duas cartas para cima, se virar duas cartas que nao sao iguais vire as
cartas para baixo novamente e o outro jogador faz a jogada.
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Observacao: Esta atividade deve ser monitorada por um adulto.



