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EDUCACAOQ INFANTIL CRECHE (INTEGRAL)

TEMPO ESTRATEGIAS / CONTRIBUICOES DIDATICAS
DIAS DA | ESTIMADO PARA OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
SEMANA | REALIZACAO DAS DESENVOLVIMENTO
ATIVIDADES
< (EI02CGO02) Brincadeira de estatua
& Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
< capacidade para enfrentar dificuldades e desefios. O adulto responsavel ira assistir com a crianca o video da
g 1hora musica estatua e juntos vao imitar a coreografia da
3 musica.
&
Jogo das cores
< (EIO2ETO5)
= Classificar objetos considerando determinados atributos | O adulto responsavel ira colocar todos os prendedores
< 1hora | (tamanho, peso, cor, forma etc.). pintados juntos em um recipiente a seguir oferecera o
'75" tabuleiro a crianca e pedira para que ela procure e encaixa
= nas duas extremidades do tabuleiro os prendedores da cor
gue o adulto ira nomear.
Jogo de Boliche
(EI02ETO7) Apos explicar para a crianca as regras do jogo de boliche,
= Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em o adulto responsével ira colocar as embalagens vazias
ey contextos diversos. alinhadas, oferecer a bola para a crianca, para que ela
E 1 hora jogue e conte quantas embalagens derrubou.
3




Picolé de massinha.

(EI02TSO2)

Utilizar materiais variados com possibilidades de O adulto responséavel ira organizar os materiais junto com a
< manipulacdo (argila, massa de modelar), explorando crianca, separando massinha de modelar colorida, botdes,
= cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes . . . :

E a0 criar objetos tridimensionais. olhinhos .e palito de_ picolé. Com o mgterlal separado, o

< 1 hora adulto orientara a crianga usar a massinha para moldar o

% picolé de acordo com seu gosto, pode fazer 3 bolinhas de

o véarios tamanhos, o formato tradicional ou outros. A seguir
coloque o palito no meio da massinha e enfeite com os
botdes e os olhinhos.

(EI02CGO3) Pular Corda.(Cobrinha)

Explorar formas de deslocamento no espaco ( pular,
< saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo O adulto responsavel ira utilizar um dos materiais citados
e orientacoes. acima para brincar de corda com a crianca. Ira amarrar um
< 1 hora lado da corda e segurar o outro com as maos fazendo
?, movimentos para que a corda imites 0 movimentos de uma

cobrinha, a seguir pedira para a crianca pular sobre a
corda em movimento de um lado para o outro

CAMPOS DE EXPERIENCIAS TRABALHADOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: O eu, O outro e o NGOs; Espacos, Tempos, quantidades Relacdes e

Transformacdes; Tracos, Sons, Cores e Formas; Corpo, Gestos e Movimentos.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e Conhecer-se.
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BRINCADEIRAS LUDICAS

TEMPO
DIAS DA S PARA OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
PARA - ~ .
SEMANA REAB/Z@CAO DESENVOLVIMENTO ESTRATEGIAS / CONTRIBUIGOES DIDATICAS
ATIVIDADES
HISTORIA “A BOCA DO SAPO” — FANTOCHE SAPINHO
& (EI02EF04)
™ c Form'ular‘e responder. perguntas sobre fatos Convidar a crianga para assistir o video da histéria “A boca do sapo”,
< = da historia narrada, identificando cenarios, | com a professora Raquel, em seguida oferecer o fantoche do sapinho
o . . . o]
= ™ personagens e principais acontecimentos. e deixar a crianga recontar a histéria do sapo, faga perguntas como:
0 vocé gostou da histéria ? Quais os bichinhos que apareceram na
n . e . .
histéria? Bom divertimento!
“A CORRIDA DO SAPO”
E O responsavel ira auxiliar a crianga para brincar com o sapinho
E. E {JEI_'PZETOG) itos bAsi de t oferecido no kit, encaixe o cordao do sapinho em um lugar fixo para
ilizar conceitos basicos de tempo (agora, ~ . . . X :
S ] antes, durante, depois onteF;n ( %oje que nao escape, a crianga segura nos dois apoios e fara movimentos
0: ) ) ) ) ) ~ . . . . ya
L amanha, lento, rapido, depressa, devagar) | °M @s m&os para cima e para baixo afim que o sapinho corra até a

borboletinha, a crianga percebera que o sapinho se deslocou do lugar
em que estava.




ALINHAVO - “CAMINHO DO SAPINHO”

<
% (E102CG05)
l<+: E Des_e_nvolver progressivamente 35 | para nossa atividade de alinhavo, ofereca o material confeccionado
e o habilidades manuais, adquirindo _ controle pelas professoras, explique para a crianga que ela tera que passar o
x ® para desenhar, pintar, rasgar, folhear entre o ' ~
< palitinho com a linha por dentro dos macarrdes como se fosse o
= outros. : . ; X
o caminho percorrido pelo sapinho para chegar até o bolo.
“QUEBRA — CABECA” (SAPINHO)
< O adulto ira entregar o quebra - cabega do kit de atividades para a
E © (E|02_E_T04) . o crianga, auxiliar na montagem, depois deixe a crianga explorar o
< 2 Ident'lflcar relagpes espaciais (dentro e fora, quebra- cabeca, percebendo a transformacdo do antes e depois,
= - em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do montar e desmontar quantas vezes quiser, assim desenvolvera a
3 lado)e temporais (antes, durante e depois). 5 ) ) q - 9 o . e
o atencao, estimulara a criatividade, a percepgéo visual e criar estratégias
para colocar cada pega no lugar certo.

} (E102CG02) “RAQUETE COM BEXIGA”
é 5 Deslocar S€u corpo no espago,'orlentando- A brincadeira “raquete com bexiga” é muito legal, convide a criancga para
m - se por no¢Ges como frente, atras, no alto, brincar em um lugar amplo, o adulto ird encher a bexiga, ficar um de
< embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver ~ . ~ .
= . . - : frente para o outro com a raquete na méao bata na bexiga e ndo a deixe
< em brincadeiras e atividades de diferentes , , )
i naturezas. cair. A brincadeira deve ser acompanhada de um adulto. Bom

divertimento.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS TRABALHADOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Escuta, Fala, Pensamento e Imaginacao;
Corpo, Gestos e Movimentos; Espacgos, Tempos, Quantidades, Relacdes e Transformacdes.
DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Conviver, Brincar, Participar, Explorar,

Expressar e Conhecer-se.




