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PLANO DE AULA SEMANAL —ANO 2021

TURMA: Bercario IlA / Bercario 11B

SEMANA 16: 21 a 25 de junho

PROFESSORAS: Cristiane, Ellen, Francisca, Glauce, Ivanilde, Maria Aparecida, Maria de Lourdes, Marlene, Marisa, Mariza e Vanessa.

EDUCACAOQO INFANTIL CRECHE (INTEGRAL)

TEMPO ESTIMADO

OBJETIVOS DE

SIIE?\\/ISAEIQ PARA REALIZAQAO APRENDIZAGEM E ESTRATEGIAS / CONTRIBUIC;()ES DIDATICAS
DAS ATIVIDADES DESENVOLVIMENTO
(EIO2EFO08) Temética: SEMANA JUNINA
Manipular textos e O més de junho é o momento propicio para trabalhar o tema “JUNINO”. As musicas, comidas
participar de situacdes de tipicas e brincadeiras sdo 6timos instrumentos para serem explorados com os pequenos do
escuta para ampliar seu bercério Il.

SEGUNDA- contato com diferentes Vamos iniciar a semana apresentando para vocés uma histéria em quadrinhos com a Turma
FEIRA 20 minutos géneros textuais da Ménica. Em um ambiente da sua casa, leia para o seu filho (a), mostrando-lhes as
21/06 (parlendas, histérias de imagens dos personagens. Apés dialogue sobre o assunto, podendo ser: o0 que tem na festa

aventura, tirinhas, cartazes | junina? Que comida oferece? Que brincadeiras tem? Etc.
de sala, cardapios, noticias | Se caso vocé ja participou de uma festa junina mostre fotos ou lhe conte sucintamente a sua
etc.) experiéncia. Vai ser muito divertido!
(EIO2ETO7) Temética: SEMANA JUNINA
Contar oralmente objetos, | Na festa junina tém diversas brincadeiras muito legais e hoje vocés poderdo brincar
pessoas, livros etc., em | juntamente com a sua familia de “Tomba Lata”. A brincadeira consiste em derrubar o maior
TERCA- contextos diversos. namero de latinhas (pode ser substituida por copos descartaveis). Em um ambiente da sua
. casa, empilhe juntamente com a crianca as latinhas ou os copos descartaveis, o jogador tem
FEIRA 30 minutos oA . . P . .
22/06 que tomar certa distancia e lancar a bolinha (pode ser bolinhas de plastico, papel e até meia)

e tentar derruba-las.
DICA: Quando cada jogador terminar de derrubar as latas, realizem a contagem e marquem
para ver quem vende derrubando mais.

(E102CG02)
Explorar formas de
deslocamento no espago

Tematica: SEMANA JUNINA
Quem sabe fazer pipoca? Convide toda a familia para assistirem o clip musical “Pula
Pipoquinha”, cante, dance, pule e se divirtam no ritmo junino.




(pular, saltar, dancar),

Em seguida é a hora de preparar uma deliciosa pipoca com a crianga, mostre a receita que

QUARTA- combinando movimentos | serafeita, separe juntamente com ela os ingredientes e utensilios que serdo usados, explique
FEIRA 40 minutos e seguindo orientacdes. gue o preparo s6 o adulto pode fazer, por se tratar de preparos quentes. Dialogue que a
23/06 pipoca € uma comida tipica que ndo pode faltar na festa junina. Depois de pronta é sé

saborear!
DICA: Quando as pipocas comecarem a estourar na panela, peca para a crian¢a pular
imitando as pipoquinhas.
(EI02CG01) Tematica: SEMANA JUNINA
Apropriar-se de gestos e Pula a fogueira iai4, pula a fogueira ioié, cuidado para ndo se queimar...
movimentos de sua cultura | Hoje vamos apresentar para vocés uma brincadeira muito legal “Pule a fogueira”
no cuidado de si e nos Apresente para a crianga a musica “Pula-fogueira”, deixe tocar e brinque com ela. Dance e
jogos e brincadeiras. cante incentivando o movimento de impulsionar-se ou pular. Em seguida, convide a crianca

QUINTA- para juntos montar uma fogueira. Coloqug n'0 chéo \(érios rolinhos,gle papel higiénigo e papel
FEIRA 30 minutos ce_lofane_ ou crepom (podend_o_ser substituido por jornal ou papels_dlversos). Deixe que a
24/06 crianca mtgraja cgm 0s materiais, perceba o barulho que cha material faz ao ser amassado.

Faca a brincadeira de faz de conta, mostrando que ali ndo estd quente. Entdo toque
novamente a musica e brinque com a crianca de pular a fogueira, na qual vao tentar passar
por cima sem cair ou se “queimar”. Se ndo conseguir segure sua mao para ajuda-la a pular.
Observacgéo: aproveite 0 momento converse sobre os perigos do fogo e que s6 podem pular
se for em uma fogueira de brincadeira, como a que estédo fazendo.
(EI02CG01) Tematica: SEMANA JUNINA
Apropriar-se de gestos e A brincadeira do ovo na colher é excelente para trabalhar o equilibrio, a agilidade, a
movimentos de sua cultura | velocidade e a concentracdo da crian¢a. Vamos brincar?
SEXTA- no cuidado de si e nos Um adulto responsavel providenciara colheres, ovos cozidos, (pode ser batata, limao, papel
FEIRA 30 minutos jogos e brincadeiras. amassado enrolado com fita, etc.) e um giz de cera, fita crepe, adesiva, corda ou qualquer
25/06 outro marcador, o adulto marcard um ponto de saida e outro de chegada no chao, apés

facam uma pequena competicdo na qual todos seguram a colher na méo equilibrando o ovo
fazendo o trajeto e quem chegar primeiro ganha e quem derrubar o ovo inicia o trajeto
novamente. Divirtam se!

CAMPOS DE EXPERIENCIAS TRABALHADOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Escuta, fala, pensamento e imaginacdo / Espacos, tempos, quantidades,

relacdes e transformacdes / Corpo, gestos e movimentos.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Conviver / Participar / Explorar / Expressar / Conhecer-se.
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TURMA: Bercario IIC e Bercario 11D
SEMANA 16: 21 a 25 de maio 2021

PROFESSORAS: ANA CAETANO, ANA PAULA, ELIZABETE, KELLY, LUIZA, ROSELY, VANESSA ALINE, ANA CLAYDE, CASSIA,
NOELI, KENIA, ROSANGELA MOREIRA.

EDUCACAO INFANTIL CRECHE (INTEGRAL)

TEMPO ESTIMADO

OBJETIVOS DE

SDIIE'?\\/ISA[I\)I',AA\\ PARA REALIZAQAO APRENDIZAGEM E ESTRATEGIAS / CONTRIBUICOES DIDATICAS
DAS ATIVIDADES DESENVOLVIMENTO
(EI02CGO03) DANCA DAS CADEIRAS
Explorar formas de Essa semana trabalharemos uma tematica propicia para esse més, sera nossa semana junina,
deslocamento no espaco com brincadeiras e jogos tipicos e divertidos.
(pular, saltar, dancar), Comegaremos com a brincadeira “Danga das cadeiras”, o responsavel colocara em um espago
combinando movimentos € | nde n3o haja a possibilidade da crianga, por ventura esbarrar em algo ou cair e se machucar
SEGUNDA- seguindo orientagdes. (manter primeiro o local seguro), cadeiras ou lugares que os participantes poderéo se sentar
30 MINUTOS. P L L o 5 .
FEIRA e, ao som de musicas tipicas (caipiras) os participantes deverdo caminhar e dancar ao mesmo
21/06 tempo ao redor das cadeiras com as maos para tras. Note que o0 numero de cadeiras devera
ser menor do que o dos participantes (um a menos). Uma outra pessoa fara com que a musica
pare a qualquer momento e ai todos rapidamente deverdo procurar um lugar para que possam
se sentar. Quem n&o conseguir saird da brincadeira e apenas ficara observando. O vencedor
da brincadeira sera aquele que conseguir se sentar na Ultima cadeira.
(EI02ETO05) JOGO DAS ARGOLAS
Classificar Obijetivos, O adulto deve separar trés garrafas PETS e, junto com a crianga, pintara cada uma com uma
considerando determinado | das cores primarias de modo que fique uma garrafa azul, uma garrafa amarela e uma vermelha,
TERCA- 2g:b?c§(r)n$2r2?cn)ho, peso, poderd encapar as garrafas com papéis nas cores correspondentes ou até mesmo colocar
FEIRA 30 MINUTOS. ’ VT agua colorida em cada uma delas. Feito isso, enchera as garrafas com areia ou pedra para
22/06 gue ndo vire com facilidade.

Em seguida, utilizando folhas de jornais ou revistas fara junto com a crianga canudos grossos
e unird as pontas desses canudos para que fiquem circulares como argolas colando uma ponta
na outra. Depois de terminado, o adulto convidara a crianga para que brinquem de jogar a




argola com o objetivo de encaixar no gargalo da garrafa. O adulto podera dar o comando para
a crianca pedindo que ela tente acertar uma determinada cor de garrafa. E importante que
demonstre para a crianga como brincar, as regras e depois incentive a mesma a brincar. Bom
divertimento!

(E102TS02)

Utilizar materiais variados
com possibilidades de
manipulacéo (argila, massa
de modelar) explorando
cores, texturas, superficies,

FOGUEIRA DE MENTIRINHA
Nas festas juninas a fogueira serve para aquecer o friozinho do més de junho. Vamos fazer
uma fogueira de "mentirinha"?
Para isso é necessario que peca para a crianca rasgar e picar com as maos papéis vermelhos
e amarelos (podem ser retirados de revistas ou encartes) e os cole em uma folha de sulfite, ou
papel craft, cartolina, papeldo ou o que tiverem em maos. Utilize palitos de sorvete, de

QUARTA- 30 MINUTOS gg"gﬁz’r fggf‘;f(‘)sse volumes churrasco, de dente (sem as pontas) ou até mesmo gravetos para fazerem a lenha da fogueira.
FZEsI/'gGA tridimensiojnais. Outra sugestao é, se preferir e ou se puder, podera utilizar tinta guache nas cores vermelha e
amarela para pintar e carimbar a mao da crian¢ca na folha escolhida e pedir que ela pinte o
material que separou para fazer a lenha da fogueira e em seguida carimbe abaixo do carimbo
de sua maozinha. Para a atividade ficar mais divertida, poder&o carimbar também as m&os dos
outros membros da familia escrevendo cada nome abaixo do carimbo. Divirtam-se!
(Adaptado do livro Cadé? Achou!-Pagina 165-Texturas e Formas.)
(EI02EO06) PESCA COM PENEIRA
Respeitar regras basicas A barraca de pesca sempre é sucesso garantido nas festas juninas! Que tal criarmos a nossa?
de convivio social nas Em cima de uma mesa ou no chéo se ficar melhor, onde a crianca tenha facil acesso, o adulto
interacdes e brincadeiras. colocara uma bacia com agua e varias tampinhas plasticas de refrigerante boiando, caso nao
QUINTA- tenha tampinhas, podem utilizar pequenos brinquedos de plastico. Para pesca-las, a crianga

FEIRA 30 MINUTOS devera utilizar uma peneira plastica de cozinha com o cabo longo ou uma escumadeira.

24/06 Antes de iniciarem, o adulto devera estabelecer algumas regras e explica-las para a crianga,
como por exemplo, cada participante tera direito a duas tentativas. A crianca devera atentar
para as regras e segui-las. Uma pessoa anotard o nimero de tampinhas "pescadas" por cada
participante, vence quem peneirar mais tampinhas.

(EIO2EF08) RECEITA JUNINA
Manipular textos e Nesta época do ano 0 que mais nos agrada é a variedade de comida e bebida regionais que
participar de situacdes de vemos. Batata doce, pamonha, arroz doce, bolo de milho, pipoca, cachorro quente sao
SEXTA- escuta para ar_npliar seu algumas dessas dglicias! o N _ )
FEIRA 30 MINUTOS cgntato com d|f_erentes O adulto es_colhera uma receita tipica e utilizando papel craft,_cart(_)lma, ,pape_lao ou qualquer
25/06 géneros textuais outro material, escrevera a receita fazendo um cartaz. Em seguida ajudara a crianga a procurar

(parlendas, historias de
aventura, tirinhas, cartazes
de sala, cardapios, noticias
etc.)

em revistas ou encartes de supermercados imagens que correspondam aos ingredientes que
serdo utilizados na receita. Depois ira ajudar a crianga a colar essas imagens na frente de seu
respectivo nome no cartaz que fizeram. Ao terminarem, o adulto fara a leitura da receita para
acrianca e podera fixar esse cartaz em um lugar onde a crianca poderd visualizar facilmente.




E para deixar essa atividade deliciosa, o adulto podera convidar a crianga para que, juntos,
facam a receita escolhida. Comecara por separar os ingredientes e, enquanto faz isso, o adulto
mostrara para a crianca a imagem do ingrediente que corresponde ao que esta em sua mao.
Em seguida, quando ja estiver preparando a receita, o adulto podera pedir que a crianca o
ajude visualizando o cartaz e pegando os ingredientes em sua ordem.

Hummmm! Que delicia!!!

DICA: Enquanto degustam a deliciosa receita ou aguardam ficar pronta, o adulto podera contar
a histéria "A Galinha Ruiva", pois ela também fez uma receitinha e ensinou uma valiosa li¢c&o.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS TRABALHADOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS / ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES / TRACOS, SONS, CORES E FORMA / O EU, O OUTRO E O NOS / ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: CONVIVER / BRINCAR / PARTICIPAR / EXPLORAR / EXPRESSAR.




