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Professora: Rosangela N. B. Dourado

Turma: 1° Ano A

Semana: 24 a 28 de maio de 2021

Quantidade de aulas previstas: 25horas

Dia da
semana

Duragao
Hora/aula

Praticas de
Linguagem/area

Objetos de
Conhecimento/contetido

Habilidades

Estratégias e Recursos

5h

Leitura/escuta
Compartilhada

e autdbnoma

Numeros

Estratégia de leitura

Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente

(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relacdo ao
texto que vai ler (pressuposicbes antecipacdo dos
sentidos, da forma e da funcdo social do texto),
apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre as
condicbes de producdo e recepgcao desse texto, o
género, o suporte e o universo tematico, bem como
sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens,
dados da prépria obra (indice, prefacio etc.),
confirmando antecipacGes e inferéncias realizadas
antes e durante a leitura de textos, checando a
adequacdo das hipdteses realizadas.

(EFO1IMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em diferentes situagdes
cotidianas e reconhecer situagdes em que os ndimeros
nado indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de
identificacdo.

Video letra T, texto instrucional,
desenvolvimento das atividades propostas
no livro de lingua portuguesa; Tangram

5h

Escrita compartilhada
e autbnoma.

Numeros

Produgdo de textos

Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente

(EFO1LP22) Planejar e produzir, em colabora¢do com os
colegas e com a ajuda do professor, diagramas,
entrevistas, curiosidades, dentre outros géneros do
campo investigativo, digitais ou impressos,
considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

(EFO1IMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em diferentes situacdes
cotidianas e reconhecer situacGes em que os nimeros
nado indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de
identificacdo.

Producdo coletiva do texto instrucional
baseado no ratinho de papel.; Jogos
interativos letra e som; Contar e registrar
numeral.
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2 aulas

Educacdo Fisica

Ginastica Geral

Brincadeiras e jogos

(EF12EFO08) Planejar e utilizar estratégias para a
execucdo de diferentes elementos basicos da gindstica
e da ginastica geral.

(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar diferentes
brincadeiras e jogos da cultura popular presentes no
contexto comunitario e regional, reconhecendo e
respeitando as diferencas individuais de desempenho
dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas linguagens
(corporal, visual, oral e escrita), as brincadeiras e os
jogos populares do contexto comunitario e regional,
reconhecendo e valorizando a importancia desses jogos
e brincadeiras para suas culturas de origem.

(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para resolver
desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto
comunitario e regional, com base no reconhecimento
das caracteristicas dessas praticas.

Através do ensino a distancia;
Pratica

Conforme video e instruces enviadas
pelo professor;

Alongar, Aquecer e Vivenciar com a
Familia, amigos ou individualmente

Tedrica:
Responder questdes propostas

Fixar os elementos tedricos na pratica da
atividade;

Bolinhas nos copos (Adpatado)

3h

Andlise linguistica/
semiodtica
(Alfabetizacao)

Numeros

alfabético

descendente

Construcao do sistema

Contagem de rotina
Contagem ascendente e

EFO1LPQ9) Comparar palavras, identificando
semelhancas e diferengas entre sons de silabas iniciais

(EFO1LP13) Comparar palavras, identificando
semelhancas e diferengas entre sons de silabas mediais
e finais.

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em diferentes situacdes
cotidianas e reconhecer situacGes em que os numeros
nado indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de
identificacao.

Produzir novas palavras através de um
nome; Brincar e registrar os numeros da
amarelinha.

5h

Mundo pessoal: eu,
meu grupo social e

escola e formas

representagdo social

A vida em casa, a vida na

de
e

(EFO1HIO5) Identificar semelhancas e diferencas entre
jogos e brincadeiras atuais e de outras épocas e lugares.

Resgatar brincadeiras da época dos pais e
avos; Ditado observando os pares das
palavras dadas através da imagem.
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meu tempo.

Escrita compartilhada

e autdbnoma.

espacial: os jogos e
brincadeiras como forma
de interacdo social e
espacial.

Correspondéncia
fonema-grafema

(EFO1LPO2) Escrever, espontaneamente ou por ditado,
palavras e frases de forma alfabética — usando
letras/grafemas que representem fonemas.

2 aulas

Arte

Artes Visuais

(EF15AR01) identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando
a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e
o repertdrio imagético.

Artes Visuais: Artista lvan

Assista ao video do you tube sobre o
Artista Ivan Cruz

https://youtu.be/LLRvo90OVt2A

ATIVIDADE Vamos fazer a releitura da obra
“Pipas Cruzando ”, de Ivan Cruz.

3h

Leitura/escuta

(compartilhada
auténoma)

Numeros

e

Compreensdo em leitura

Quantificacao de
elementos de uma
colecdo: estimativas,

contagem um a um,
pareamento ou outros
agrupamentos e
comparagao

(EFO1LP16) Ler e compreender, em colaboracdo com os
colegas e com a ajuda do professor, quadras,
quadrinhas, parlendas, trava-linguas, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana, considerando a
situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto e
relacionando sua forma de organizagao a sua finalidade.

EFO1MAOQ2) Contar de maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias como o pareamento e
outros agrupamentos.

Trava lingua

Brincando de boliche

Avaliagdo: Desenvolver a escrita estabelecendo a relagdo de letra/som/fonema; Realizar estimativas de quantidade de elementos; Projeto Brincar.




