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ESCOLA MUNICIPAL JULIA DEL CORTO RONCON

Nome do aluno:

Semana 10

Professor: Arlete, Luciana, Neusa, Viviani.

Data: 13/05/2021 Turma: BIA

Campos de Experiéncia: Corpo, Gestos e Movimentos.

42 Atividade da semana: Bolinhas ao cesto!

Objetivo: Incentivar a crianca a interagir com a brincadeira, desenvolver a sua coordenacao

motora, a no¢ao de espaco e a forga.

Os pais ou responsaveis irdo precisar de uma caixa de papeldo ou um cesto, 5 bolinhas coloridas.

Como fazer: Organize todo o material e sente-se com seu filho (a) um de frente para o outro ou
como acharem melhor. Posicione o cesto de um modo que seja confortavel para ambos. A atividade
€ simples, o0 pai pega uma bolinha e coloca dentro do cesto fazendo a contagem, por exemplo:
1,2,3...e assim por diante, em seguida estimule seu bebé a fazer o mesmo movimento. E a cada
acerto dele dé os parabéns para seu bebé, batendo palmas. Por fim, deixe seu bebé explorar esse
momento, brincando com as bolinhas e com cesto, sempre com o olhar atento de um adulto.
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Roseli.
Campos de Experiéncia: Espacos, tempos, quantidades, relaces e transformacdes.

Tema: Brincando com a Matemaética

Atividade: Aprendendo sobre o Circulo e Esfera

Vocé sabia que brincadeiras de bola com tamanhos diferentes sdo 6timas para que as criancas
desenvolvam as suas habilidades motoras e cognitivas, despertando a criatividade, atencdo e
concentragéo?

Desenvolvimento da atividade: O circulo € uma figura geométrica onde a parte interna é
completamente preenchida, exemplo: disco.

Uma esfera € uma figura geométrica que possui dimensoées, exemplo: bola.

Na brincadeira de hoje iremos pegar, chutar e jogar a bola desenvolvendo a coordenacdo motora
de pés, pernas, maos, bracos trabalhando o equilibrio.

O adulto devera explicar para a crianca que ela brincaréd tentando acertar o gol ou a cesta, que
pode ser improvisado com balde ou caixa de papeldo, deixe a crianca utilizar as maos ou pés para
brincar com a bola e realizar a atividade.
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