
 
 

 

Escola Municipal Palmira Antônio Pereira 
Rua: Emerson Conde Soares Giacomino, 200 – Ouro Fino Paulista -CEP 09443-110 – 

 Ribeirão Pires – SP 
e-mail: empalmiraapereira@yahoo.com.br Telefones: 4822-2430 ou 4822-1239 

 

PLANO DE AULA 
 

DATA: 12/03/2021 TURMA: MATERNAL SEMANA: 2 

PROFESSORES:  
 

 LUCIANA L. ROCHA SOUZA, THAISA LUCIANA O. 
GONÇALVES, ADRIANA DE M. MATHIAS 
 

CAMPO DE EXPERIÊNCIA: Corpo, Gestos e Movimentos. 
 

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: 
 
(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaço, orientando-se por noções como em frente, 
atrás, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades 
de diferentes naturezas. 
  

 
ATIVIDADE: 

 
 

Brincadeira: Chefinho mandou: 
 
https://www.youtube.com/watch?v=m1QEEGR_B0I 
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FAIXA ETÁRIA: 3 a 4 ANOS 

 
RECURSOS: Computador, Tablet, Celular. 
 
 
CONTRIBUIÇÕES DIDÁTICAS: 
 
 As brincadeiras possuem o objetivo de socializar e interagir com o meio. É por 

meio delas que as crianças expõem sua criatividade, habilidade e imaginação. O ato de 

brincar promove nas crianças a auto percepção e é muito positivo para a socialização 

delas com as pessoas que estão ao seu redor. 

 Ela cria e recria a cada nova brincadeira, o mundo que a cerca, o brincar é uma 

forma de linguagem que a criança usa para compreender e interagir consigo, com o 

outro, com o mundo. Proporcionar situações onde a criança possa explorar e observar o 

ambiente com atitude de curiosidade, percebendo-se como integrante ao mesmo tempo 

dependente de seus pares e agentes de transformação do seu meio, e a importância do 

brincar com crianças. 

 
DIREITOS DE APRENDIZAGEM:  Conviver, brincar, participar, explorar, expressar e 
conhecer-se. 
 
 



 
 

 

ESTRATÉGIAS: 
 
 Assistir o vídeo da Xuxa:  Chefinho mandou. 

 O vídeo ensina como é a brincadeira, o vídeo proporciona uma brincadeira musical, a 

criança vai dançar, é muito divertido, em seguida faça a brincadeira de comando, a 

criança vai precisar de outra pessoa para ir direcionando a brincadeira.    

                                      

REFERÊNCIAS: BNCC                                                                               

 

                                                                                                             
                                           

                                                                      


