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EDUCACAO INFANTIL PRE-ESCOLA (PARCIAL)

TEMPO
ESTIMADO
DIAS DA PARA OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E , N .
SEMANA REALIZACAO DESENVOLVIMENTO ESTRATEGIAS / CONTRIBUICOES DIDATICAS
DAS
ATIVIDADES
4 horas EI03EOQ04) Comunicar suas ideias e sentimentos TEMA: Contando com ursinho POOH
as pessoas.
(EIO3ETO1) Estabelecer relagdes de comparacdo Conversar com as criancgas sobre os nimeros. Faca a seguinte pergunta ao seu(a)
entre objetos, observando suas propriedades. filho(a):
1- Vocé sabe o que sdo nimeros?
Sugestdes de Respostas:
SEGUNDA- 1-Numeros: é uma parte da matematica que serve para nos ajudar a saber,
FEIRA guantas coisas temos. Por exemplo: “quantos olhinhos vocé tem?” “quantas

madozinhas?” quantos dedinhos nas maos?

Se a crianga tiver dificuldade para contar sozinha precisara da ajuda de adulto.
Caso achem necessario pode-se explicar também que eles servem para ajudar
as pessoas a saber, por exemplo, quantas coisas ela tem, que horas sao, quanto
custa as coisas que compramos, qual o nimero de calgados usados e etc.

A professora da sala estard disponivel durante o periodo para sanar as duvidas
dos responsaveis em relacdo as atividades encaminhadas.




TERCA-FEIRA

4 horas

(EI02EF04) Formular e responder perguntas sobre
fatos da histéria narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

Assistir o video: Ursinho Pooh 1,2,3 descobrindo os nimeros

Preparar o ambiente para que a crianga possa assistir ao video com
tranquilidade para conseguir absorver o maximo de informagdes possiveis.
Depois de assistir o desenho dialogue com a crianga sobre os acontecimentos do
desenho, pois ele traz muitas informacgdes valiosas sobre a matematica. Caso a
crianca queira assistir mais de uma vez, isso serd valioso, uma vez que o video
aborda muitos conhecimentos no dia-a-dia.
A professora da sala estara disponivel durante o periodo para sanar as duvidas
dos responsaveis em relacdo as atividades encaminhadas.

QUARTA-
FEIRA

4 horas

(EIO2ET02) Observar, relatar e descrever
incidentes do cotidiano.

Atividade: Procurando os nimeros
Retome o assunto do filme assistido no dia anterior. Apds lembrarem os
acontecimentos do desenho, leve a crianca a andar pela casa pela casa e
pergunte a ela se consegue notar se hd alguma coisa ou lugares que os nimeros
estejam presentes. Se possivel, anote a fala dela para enviar a professora da
sala. Se desejar pode gravar em audio ou video esse momento. Feito esse
momento, a sugestdo é pedir a crianca para desenhar um objeto que tenha na
casa onde ela encontrou os nimeros.
Exemplos de lugares que podemos perceber os numeros: Calendario, reldgio,
celular, micro-ondas, niumero residéncia, cédulas (dinheiro) etc.
A professora da sala estara disponivel durante o periodo para sanar as duvidas
dos responsaveis em relacdo as atividades encaminhadas.

QUINTA-
FEIRA

3h10m

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e
tridimensionais.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas
respectivas quantidades

Atividade: Hora da diversao

Pegar uma folha de papel qualquer em branco e com a caneta fazer dez circulos
todos do mesmo tamanho e preencher com pontinhos. No primeiro circulo
desenhar dentro um pontinho, no segundo, dois pontinhos, no terceiro trés e
assim até o numero dez, que de acordo com a ordem terdo dez pontinhos na
ultima bola. Agora é sé pegar os copinhos descartaveis e enumera-los de 1 a 10.
Depois de pronta a cartela pode-se iniciar a brincadeira. Peca a crianca para
pegar algum copinho enumerado e encontrar a quantidade de pontinhos que
corresponde ao numero que ela estd na mado e caso ela tenha dificuldade,
ajude-a contar a casinha a qual pertence. Exemplo: se ela pegou o copinho que
tem o numero dois, terd que achar a cartela que contém dois pontos.

1 aula
Educacdo
Fisica

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgédo do
uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta
e reconto de histérias, atividades artisticas, entre
outras possibilidades.

Individualizados irdo adquirir e melhorar capacidades fisica de forga,
coordenacdo motora, por meio de jogos e brincadeiras de retirar e colocar cones
ou recursos materiais adaptados.




FERIADO FERIADO
SEXTA-FEIRA

CAMPOS DE EXPERIENCIAS TRABALHADOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Tragos, sons, cores e forma/ Corpo gestos e movimento/ Escuta, fala pensamento e
imaginacao.

DIREITOS DE APRENDIZAGEM GARANTIDOS NAS ATIVIDADES DURANTE A SEMANA: Brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se, conviver.




