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Prefeitura da Estdncia 111
Turistica de Ribeirdo Pires Telefone: (11) 4828-9600

ESCOLA MUNICIPAL: Monteiro Lobato

NOME DO ALUNO: DATA: 19/10/2020 & K SEMANA-8:
23/10/2020 19/10/2020 a
23/10/2020
PROFESSORES: Ana Paula e Silva Teixeira/ Stefanie Thais Fenolio TURMA:
Nunes. Jd lI-Ae Jd II-B

CAMPO DE EXPERIENCIA: Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgées.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: (EIO3EFQ9) Levantar hipéteses em relagao a
linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita
espontanea. (EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias,
por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras
formas de expressao.

Bom dial

ROTINA DIARIA

v A CRIANGA FAZER O NOME COMPLETO DELA TODOS OS DIAS, COM LETRA BASTAO (FORMA) NA
FOLHA DA ATIVIDADE DO DIA;

v" A CRIANGA FAZER UM DESENHO TODOS OS DIAS, ESTE DESENHO PODE SER DO QUE MAIS
GOSTOU DAS ATIVIDADES DO DIA, DA LEITURA SUGERIDA, LIVRE OU DIRIGIDA;

v A CRIANGA FAZER O CALENDARIO DO DIA: FALAR QUAL E O MES QUE ESTAMOS, O DIA DA
SEMANA E O DIA DO MES (PODE USAR UMA FOLHINHA PARA TRABALHAR COM A CRIANCA NO
DIA A DIA OU DESENHAR UMA NUMA FOLHA);

v A CRIANGA FAZER O CALENDARIO DO TEMPO: SOL, FRIO E NUBLADO;

OBS.: SE PEDIRMOS ALGUMA ATIVIDADE E VOCES NAO TIVEREM O MATERIAL NECESSARIO EM CASA,
NAO PRECISA COMPRAR, CRIE E RECRIE - FACA UMA ADAPTAGAO.

E IMPORTANTE: TODAS AS FAMILIAS PARTICIPAREM!




TEMA: PLANETA DAS EXPERIENCIAS - 22 PARTE

OBJETIVOS:

e PROMOVER NA CRIANCA O CONHECIMENTO CIENTIFICO DE
FORMA NATURAL, DESPERTANDO A CURIOSIDADE E O ESPIRITO
INVESTIGATIVO DE MANEIRA LUDICA E PRAZEROSA;

e DESPERTAR A CURIOSIDADE;

e INCENTIVAR A CURIOSIDADE NATURAL;

e FAVORECER O DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA;

e INCENTIVAR OS QUESTIONAMENTOS;

e DESPERTAR O SENSO CRITICO, ATENCAO E COMPREENSAO;

e INCENTIVAR O RESPEITO PELO MEIO AMBIENTE;

e VIVENCIAR SITUACOES COTIDIANAS ONDE O CONHECIMENTO
CIENTIFICO ESTEJA PRESENTE;

e OPORTUNIZAR EXPERIENCIAS EM ATIVIDADES DIVERSAS;

e AMPLIAR SUAS POSSIBILIDADES DE COMUNICACAO E
EXPRESSAO;

e DESENVOLVER A LINGUAGEM ORAL E ESCRITA;

e DESENVOLVER A COORDENACAO MOTORA AMPLA;

e DESENVOLVER A INTERACAO NO AMBITO FAMILIAR, A
IMAGINACAO E A CRIATIVIDADE.

IMPORTANTE

PARA O DESENVOLVIMENTO DAS EXPERIENCIAS CIENTIFICAS A
PRESENCA DE UM ADULTO E IMPRESCINDIVEL.

PROJETO SEGUE

O ENTENDIMENTO DA LINGUAGEM, DOS SONS DAS PALAVRAS E ATE A
SIMPLES OBSERVAGCAO DAS LETRAS QUE AS CERCAM SAO O INICIO DA
JORNADA RUMO A ALFABETIZACAO.

O DESENVOLVIMENTO DA FALA, DO REPERTORIO LINGUISTICO E, MAIS
TARDE, O APRENDIZADO DAS HABILIDADES DE LEITURA E ESCRITA PODEM
SER MUITO INFLUENCIADOS PELAS PRIMEIRAS EXPERIENCIAS QUE A
CRIANCA TEM COM A LINGUAGEM EM SUAS MAIS DIFERENTES FORMAS:
FALADA, ESCRITA, LIDA, CANTADA.



NA MEDIDA EM QUE A CRIANCA TEM CONTATO COM OS DIFERENTES
FORMATOS E LINGUAGENS, ELA ENTENDE, POR EXEMPLO, QUE ALGUMAS
PALAVRAS SAO MAIS COMPRIDAS QUE OUTRAS, QUE ALGUMAS RIMAM E
OUTRAS TAMBEM COMECAM COM A PRIMEIRA LETRA DO SEU NOME.

ESTE E O OBJETIVO DA ATIVIDADE A SEGUIR.

« UMA SUGESTAO PARA ADAPTAR ESTA ATIVIDADE E QUE VOCE RECORTE
FIGURAS DE OBJETOS, ANIMAIS ETC. DE REVISTAS E PECA PARA A CRIANCA
ESCREVERA A LETRA INICIAL DE CADA IMAGEM.

ATIVIDADE 1

1- ESCREVA A LETRA INICIAL DO NOME DE CADA DESENHO.




JOGO
0S JOGOS TAMBEM SAO ESSENCIAIS, POIS ENSINAM COM DIVERSAO.

ALGUNS EXEMPLOS DE JOGOS QUE TRABALHAM COM AS LETRAS SAO CACA-
PALAVRAS, CRUZADINHA, DOMINO DE PALAVRAS E FORCA.

ALEM DISSO, OS JOGOS ELETRONICOS E OUTRAS FERRAMENTAS DIGITAIS
TAMBEM AJUDAM A DESPERTAR O INTERESSE DAS CRIANCAS.

ROLETA DO ALFABETO

MATERIAL: ROLETA CONFECCIONADA COM CARTOLINA OU PAPEL SULFITE,
SETA E COLCHETE.

UM LAPIS PODERA SER UTILIZADO PARA SUBSTITUIR A SETA.
A ROLETA DEVERA CONTER TODAS AS LETRAS DO ALFABETO.

FINALIDADE: ESCREVER E DESENHAR NOMES E COISAS QUE INICIAM COM AS
LETRAS DO ALFABETO.




