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ApOs realizarmos a leitura do conto “A princesa e a Ervilha” e vermos um pouco sobre as

caracteristicas dos contos maravilhosos, vamos observa- las realizando as atividades das

paginas 122, 123 e 124 do livro de Lingua Portuguesa:

«® Interpretacao do texto

Atividade oral e escrita
O conto maravilhoso & uma histéria imaginada.

(:L:‘ O conto “A princesa e a ervilha" apresenta personagens, tempo e ©spag,
que geralmente est3o presentes nas historias imaginadas. Responda:

7 téria?
Quem so os personagens que participam da historia

') Essa histdria se passa em um tempo indeterminado, isto é, que N30 se
sabe quando foi. Copie a expressdo que comprova isso.

| Copie do texto outras palavras ou expressdes que indiquem tempo.

) Espago ¢ o lugar onde a histéria se passa. Onde essa histéria se passou?

Além de personagens, tempo e espago, nesse conto ha alguém que conta
a histéria: o narrador.

@ Releia o trecho a seguir. Pinte de amarelo a fala ou o pensamento do perso-
nagem e circule de azul a fala de quem conta a histéria = o narrador.

Uma noite, uma tempestade terrivel desabou sobre o reino.
Havia uma princesa parada l4 fora,

E, mesmo assim, ela insistiu que era uma verdadeira princesa.
“Bem, isso € 0 que vamos ver, daqui a pouco!”

“Ah, pessimamente!”

@ UNIDADE & B
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i fra
a Leta a5 Irases @ numere-as na ordem em que os fatos ocorreram.

Como ninguém a :
l , g creditou que a moga era uma princesa, a rainha fez

um teste col 5 i
. ocando um grao de ervitha na cama em fueamoca
dormiria naquela noite

O princi -
& P€ € a princesa se casaram e guardaram o grio de ervilha no
L1 museu do palacio.

Eraumav nei . ;
; €2 Um principe que estava a procura de uma noiva porque
| queria se casar,

Entdo, durante uma tempestade, bateu no portao da cidade uma moga
toda molhada dizendo ser uma princesa.

A moga provou ser uma princesa verdadeira, porque foi capaz de sentir
o grdo de ervilha e n3o conseguiu dormir,

o Por que o principe nao encontrava uma noiva?

@9 Conversem: Por que a rainha colocou um grao de ervilha na cama da moca?

@ Ligue o nome de cada personagem a fala correspondente,

princesa “Bem, i550 € 0 que vamos ver, daqui a pouco!”

rainha “Mal consegui pregar o olho a noite inteira!”

@ Observe gue as falas dos personagens nac trazem travessao no inicio.
Pinte, na atividade anterior, os sinais que foram usados para destacar as falas.
Esse sinal é outro modo de iniciar a fala dos personagens. Qual é o nome

desse sinal? "

% Conversermn: Vocés gostaram do conto? Para que tipo de leitor vocés indicariam

a leitura desse conto?
» COMTO MARAVILHOSD @
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' mentos, em partes,
@ O conto que voce leu esta orgamzadc em mo ‘
onto tem um nome. Observe a palavra g

Cada uma dessas partes do ¢
expressao destacada a seguir.

Ligue a parte ao nome correspondente.

Numa noite de tempestade, uma comego
moca bateu no portao da cidade. -

MNa manha seguinte, a moga

reclamou, provou ser uma complica;é.;.

verdadeira princesa e se casou
com o principe.

Era uma vez um principe que momento de |
quena se casar. suspense

Ent3o, a rainha colocou um grao
de ervilha na cama da moga para final

testar se ela era uma princesa.

e

—¥ : » Hora de organizar o que estudamos

@ Completem o quadro do esquema em que faltam informagdes:

* Contomaravilhoso

Marrativa de fatos e acontecimentos imaginados

Organizagao —‘L
W

Y —
Elementos Momentos Intengtes Leitor
« Personagens s Comega = Entreter .
I | » Tempa = Complicagao = Estimular a
= Espago = Suspense imaginagio - s
l » Narrador » Final
\4 )

@ UNIDADE & B
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Tangram

O Tangram € um quebra-cabeca chinés, de origem milenar, no formato de um
quadrado composto por sete pecas, dentre tridngulos e quadrilateros. Existem diversas
lendas sobre o0 seu surgimento.

O objetivo desse jogo é utilizar as sete pecas, sem sobreposi¢cao, para montar

diversas figuras, como animais, plantas e objetos.

A Lenda do Tangram

“Conta a lenda que um jovem chinés despedia-se de seu mestre, pois iniciara uma
grande viagem pelo mundo. Nessa ocasido, o mestre entregou-lhe um espelho de forma
quadrada e disse:

— Com esse espelho vocé registrara tudo que encontrar durante a viagem, para
mostrar-me na volta.

O discipulo, surpreso, indagou:

— Mas mestre, como, com um simples espelho, poderei mostrar-lhe tudo o que
encontrar durante a viagem?

No momento em que fazia esta pergunta, o espelho caiu-lhe das mé&os, quebrando-
se em sete pecas. Entdo o mestre disse:

— Agora vocé podera, com essas sete pecgas, construir figuras para ilustrar o que
viu durante a viagem.

Lendas e histérias sempre cercam objetos ou fatos de cuja origem temos pouco ou
nenhum conhecimento, como é o caso do Tangran. Pode ser verdade ou ndo: o que vale

€ a magia prépria dos mitos e lendas.”

*Retirado do livro: Aprender vale a pena. (1998) Mdédulo 2. Secretaria do Estado de Sao Paulo
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Ontem vimos algumas formas geométricas planas, hoje vamos conhecer um pouco o
tangram. Observe como € esse jogo milenar e em seguida responda as questdes:

1- Que figuras podem ser formadas com dois triangulos?

N
1

Qual figura possui 3 lados, sendo dois deles paralelos?

w
1

Qual a figura que possui 4 lados iguais? Quantas formas assim vé na imagem?

N
1

Qual figura aparece apenas 1 vez no tangram?

(@)
T

Quantos tridangulos e quantos quadrilateros tem o tangram?
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Vamos fazer nosso tangram?
Assista o video explicativo para aprender como fazer tangram sem precisar
imprimir. E facil fazer e ndo é necessario imprimir, mas € preciso capricho!

https://www.youtube.com/watch?v=7mtfONVWPFU

Caso tenha dificuldade para assistir o video, segue o molde para imprimir. Se
possivel cole em um papel grosso para ficar mais firme e ser mais facil fazer a
atividade.

Agora que o tangram ja esta pronto, tente fazer ao menos 3 dos desenhos abaixo. Mande

foto dos desenhos que conseguiu fazer.



https://www.youtube.com/watch?v=7mtf0NVWPFU
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