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PROFESSORES: Darci Sanches Peres Mozelli TURMA: Sala de Recursos

CAMPO DE EXPERIENCIA: Tragos, Sons, Cores e formas

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulacao
(argila,massa de modelar).explorando cores, texturas, superficies, planos,formas e volumes ao
criar objetos tridimensionais.

Segmento: Educacéao Infantil
Atividade: Torre Inteligente

Objetivo Especifico: Fazer correspondéncia ao identificar e assimiliar cores;
Estimular a Paciéncia, persisténcia e Usar a criatividade.

Habilidades Trabalhadas: Coordenagcdo motora; Coordenagao visomotora,
Atencao; Concentracao; Pensamento Logico; Orientacéo Espacial; Percepcao e
memoria tatil e visu

Habilidades Trabalhadas: Coordenacdo motora; Coordenacédo visomotora,
Atencao; Concentracao; Pensamento Logico; Orientacdo Espacial; Percepcéo e
mem©ria tatil e visual

Recursos Utilizados: Papeléo, tesoura, cola, papel colorido ou tinta ou durex
colorido, 15 tubo de papel higiénico, régua , lapis de cor.

Estratégias e orientacdes para o desenvolvimento da atividade: Encape os
tupos com o material que tiver disponivel em sua casa, pode até pintar se preferir
ou colocar durex colorido nas pontas, como modelo abaixo. Agora faremos 6
bases da torre com papeléo, cortados de 15cm/15cm ( pode ser de caixas de
papeldo). Faca circulos com as respectivas cores de cada tubo (pode ser pintado
ou recortados de papel colorido (se recortado cole os circulos). Todas as bases
terdo, 4 circulos.Vamos montar uma torre? Um jogo divertido que pode ser
adaptado a diversas situacdes (para jogar sozinho, em dupla ou em grupo, por
exemplo) mas o principio é sempre 0 mesmo: coloca-se uma plaquinha e, sobre
os circulos, deve-se colocar os tubos de cor correspondente. Uma nova
plaguinha é colocada. A crianca continua esse processo, até que eventualmente,
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ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR VALBERTO FUSARI

NOME DO ALUNO XXXXXXXXXXXXXX DATA: 02 / 10 / | SEMANA:5
2020

PROFESSORES: Darci Sanches Peres Mozelli TURMA: Sala de Recursos

CAMPO DE EXPERIENCIA: Espacos, Tempos, Quantidades, Rela¢des e Transformagdes

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: Classificar objetos, considerando determinado atributo
(tamanho, peso,cor,forma etc.)

Segmento: Educacéao Infantil
Atividade: Bingo das formas Geométricas

Objetivo Especifico: Idendificar as cores e formas geométricas fazendo
correspondéncia entre elas.

Habilidades Trabalhadas: Coordenacdo motora; Coordenagcdo visomotora,
Atencao; Concentracao; Pensamento Logico; Orientacdo Espacial; Percepcéao e
memoria tatil e visual

Recursos Utilizados: Folhas de EVA coloridas e uma na cor branca, tampinhas
de garrafa pet, tesoura, cola branca, papelédo, saquinho

Estratégias e orientacfes para o desenvolvimento da atividade: Vamos
fazer 2 cartelas para o bingo de 28cm/20cm, de papelédo ; Use o EVA branco
para colar na cartela. Utilize as coloridas para recortar as formas geométricas (
conforme modelo abaixo); Apos ter sido recortada as formas geométricas cole-
as nas cartelas; Agora vamos fazer as formas geométricas para serem
sorteadas; Faca formas iguais nas cores que que foram feitas e coladas nas
cartelas .

Como Jogar: Cada jogador recebera uma cartela com as formas geométricas e
tampinhas para colocar em cima das formas. O professor escolhe uma cor e uma
forma para que as criangas coloquem a tampinha em cima, quando a crianca
completar a cartela é so falar BINGO e o jogo estara encerrado.

Obs.: Toda Atividade deve ser acompanhada e orientada por um adulto.




