Secretaria de Educagao

Escola Municipal Engenheiro Carlos Rohm |

Nome do Aluno: XX XXX XXX XXXXXXXXXX | Data:22/09/2020 | Semana:

Professor: Darci Sanches Peres Mozelli Turma: Salade |04
Recursos

Componentes Curriculares:Interdisciplinar Entregar: para a Professora

através de fotos, videos e
chamadas pelo watsapp

Segmento: Ensino Fundamental Il
Atividade: Dominé da Adicéo
Objetivo: Desenvolver o calculo mental e estratégia prépria

Habilidades Trabalhadas: Atencdo; Concentracdo; Memodria; Raciocinio Logico
Matematico; Percepcao e memoria Visual

Recursos Utilizados: Papel, régua, tesoura,canetinha vermelha e azul.

Estratégias e orientacfes para o desenvolvimento da atividade: Recortar o
papel em retangulos iguais, fazer um risco ao meio de cada peca. Fazer 28
pecas, sendo cada peg¢a com uma adicdo e uma resposta da adicdo da outra
peca, conforme modelo abaixo. Regras do jogo:Embaralhar as pecas com
nameros voltados para baixo; Escolher aleatoriamente sete pecas por jogador;
Um participante com maior nUmero comecga o jogo, revelando uma peca; Cada
jogador, um a um no sentido horario, calcula o resultado e junta uma peca
correspondente ao resultado revelado, Quem n&o tiver a peca, pega
sucessivamente do monte até encontrar a peca procurada; se ndo houver mais
peca no monte,passa a vez ao jogador seguinte; Sera o vencedor quem ficar
sem as pecas do jogo em primeiro lugar.
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Secretaria de Educagdo

Escola Municipal Engenheiro

Carlos Rohm |

Nome do Aluno: X XXX XXX X XXX XXX XXX Data:24/09/2020 | Semana:
Professor: Darci Sanches Peres Mozelli Turma; Salade |04
Recursos

Componentes Curriculares:Interdisciplinar

Entregar: para a Professora
através de fotos, videos e
chamadas pelo watsapp

Segmento: Ensino Fundamental Il

Atividade: Memo6ria matematica

Objetivo: Desenvolver o calculo mental, Estimular o Raciocinio logico

Habilidades Trabalhadas: Atencéo; Concentracdo; Memdria; Raciocinio Légico
Matematico; Percepcao e memoria Visual; Pensamento Logico.

Recursos Utilizados: Papel, tesoura, canetinh

as ou atividade impressa

Estratégias e orientacfes para o desenvolvimento da atividade: Desenhar

conforme modelo abaixo ou imprimir.

Os numeros foram substituidos pelos

simbolos. A crianga tera que descobrir qual o valor de cada simbolo para chegar

nos resultados das somas.
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